ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis buku komik pintar (Kompa) pada Pembelajaran tematik tema 3 peduli terhadap makhluk hidup subtema 1 hewan dan tumbuhan dilingkungan rumahku, mengetahui tingakat kevalidan terhadap media dan meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV SD Negeri 104211 Marindal. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Pengembangan atau Research and Development (R&D). Model yang digunakan dalam pengembangan ini yaitu model ADDIE. Model ADDIE merupakan model pengembangan yang memiliki lima tahapan, yaitu analisis (Analysis), Desain (Design), pengembangan (Development), Implementasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Penelitian membatasi hanya sampai 3 tahap saja yaitu tahap pengembangan  (development). Subjek dalam penelitian ini adalah validasi ahli materi, ahli media, ahli pembelajaran (Guru) dan siswa kelas IV SD yang berjumlah 22 siswa sedangkan Objek pada penelitian ini adalah pengembangan media komik pintar (Kompa) pada tema 3 peduli terhadap makhluk hidup siswa kelas IV sekolah dasar. Berdasarkan hasil perhitungan terhadap media pembelajaran di atas maka hasil penilaian dari ahli materi memperoleh 87,24% dengan kriteria sangat valid dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran sedangkan  hasil penilaian dari ahli media memperoleh  84% dengan kriteria sangat valid dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran. Hasil kepraktisan terhadap media pembelajaran untuk respon guru diperoleh nilai 96%, dan untuk respon siswa diperoleh 97,04%, artinya media kriteria sangat praktis. Berdasarkan data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa media komik pintar (Kompa) dinyatakan  sangat valid dan sangat praktis serta dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik di SD Negeri 104211 Marindal 
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The objective of this research was to find out how the development of smart comic
book-based learning media (Kompa) in thematic learning theme 3 cares for living
things subtheme 1 animals and plants in my home environment, knows the level of
validity of media and increases learning motivation of grade IV students of SD
Negeri 104211 Marindal. This research is a type of Research and Development
(R&D). The model used in this development is the ADDIE model. The ADDIE model
is a development model that has five stages, namely analysis, design, development,
implementation, and evaluation. Research is limited to only 3 stages, namely the
development stage. The subjects in this research are validation of material experts,
media experts, learning experts (teachers) and grade IV elementary school students
lotaling 22 students while the object of this research is the development of smart
comic media (Kompa) on theme 3 caring for the living things of grade 1V elementary
school students. Based on the calculation results of the learning media above, the
assessment results from material experts obtained 87.24% with very valid criteria
and suitable for use in learning while the assessment results from media experts

btal'ned, it can be concluded that the smart comic media (Kompa)
gryumplid and very practical and can increase the motivation to learn
geeri 104211 Marindal
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Penelitian ini bertujuan untuk untuk mengetahui bagaimana pengembangan media 


pembelajaran berbasis buku komik pintar (Kompa) pada Pembelajaran tematik 


tema 3 peduli terhadap makhluk hidup subtema 1 hewan dan tumbuhan 


dilingkungan rumahku, 


mengetahui tingakat kevalidan terhadap media dan 


meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV SD Negeri 104211 Marindal. 


Penelitian ini merupakan jenis penelitian Pengembangan atau Research and 


Development (R&D). Model yang digunakan dalam pengembangan ini


 


yaitu model 


ADDIE. Model ADDIE merupakan model pengembangan yang memiliki lima 


tahapan, yaitu analisis (Analysis), Desain (Design), pengembangan (Development), 


Implementasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Penelitian membatasi 


hanya sampai 3 t


ahap saja yaitu tahap pengembangan  (development). Subjek dalam 


penelitian ini adalah validasi ahli materi, ahli media, ahli pembelajaran (Guru) dan 


siswa kelas IV SD yang berjumlah 22 siswa sedangkan Objek pada penelitian ini 


adalah pengembangan media kom


ik pintar (Kompa) pada tema 3 peduli terhadap 


makhluk hidup siswa kelas IV sekolah dasar. Berdasarkan hasil perhitungan 


terhadap media pembelajaran di atas maka hasil penilaian dari ahli materi 


memperoleh 87,24% dengan kriteria sangat valid dan layak untuk


 


digunakan dalam 


pembelajaran sedangkan  hasil penilaian dari ahli media memperoleh  84% dengan 


kriteria sangat valid dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran. Hasil 


kepraktisan terhadap media pembelajaran untuk respon guru diperoleh nilai 96%, 


dan unt


uk respon siswa diperoleh 97,04%, artinya media kriteria sangat praktis.


 


Berdasarkan data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa media komik pintar 


(Kompa) dinyatakan  sangat valid dan sangat praktis serta dapat meningkatkan 


motivasi belajar peserta didik 


di SD Negeri 104211 Marindal
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