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[bookmark: _Hlk142414499]Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) Mengembangkan media video animasi dengan menggunakan aplikasi Animaker pada pembelajaran tema Cuaca, (2) Mengetahui kelayakan media video animasi dengan menggunakan aplikasi Animaker pada pembelajaran tema Cuaca. Penelitian ini merupak jenis penelitian pengembangan Research and Development (R&D) dengan menggunakan model 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan. Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli media, ahli materi, respon guru dan respon siswa. Instrument yang digunakan dalam penelitian ini yaitu angket. Teknik analisis yang digunakan yaitu teknik analisis deskriptif kualitatif. Berdasarkan hasil validasi dari ahli media didapatkan presentase sebesar 85,3% dengan kriteria “sangat layak”. dari hasil validasi ahli materi didapatkan presentase sebesar 81,3% dengan kriteria “sangat layak”, dari hasil validasi respon guru didapatkan sebesar 90,6% dengan kriteria “sangat layak”, dari hasil uji coba keompok kecil mendapatkan skor sebesar 92,9% dengan kategori “sangat layak” dan uji keefektifan mendapatkan skor 87,5% dengan kategori “sangat layak”. Dari penilaian yang didapatkan dapat dikatakan bahwa media video animasi dengan menggunakan aplikasi Animaker tema cuaca yang dikembangkan “sangat layak” digunakan pada proses pembelajaran.
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ABSTRACT

The objective of the development research was to (1) Develop animated video
media using the Animaker application on learning with theme Cuaca, (2) Know
the feasibility of animated video media using the Animaker application on
learning with theme Cuaca. This research was a type of Research and
Development (R&D) using a 4D model developed by Thiagarajan. In this
research, the researcher carried out the 4D development procedure only up to
stage 3, namely Development, because the focus of this research was only to
develop and find out the feasibility of animated video media using the Animaker
application on learning with the theme Cuaca. The subject in this research was
media expert validators, material experts and teacher responses. The instrument
used in this research was a questionnaive. The analysis lechnique used was
qualitative descriptive analysis technique. Based on the validation results from
media experts, a percentage of 85.3% was obtained with the criteria of "very
Erom the results of material expert validation, a percentage of 81.3%
ith the criteria of "very feasible" and from the results of teacher





