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Many students do not speak English well, are not confident in speaking, some are afraid of making mistakes in pronunciation. The purpose of this research is to find the effect of the Audio- Lingual Method on speaking achievement, This research was conducted using quantitative methods. The research sample consisted of 20 students in class VIII-1 as the experimental class with Treatment Using Audio Lingual Method and 20 students in class VIII-2 as the control class with Conventional. From the data that has been analyzed, researchers obtained the average results of the experimental class the highest average score was 95 and the lowest average score was 85. In addition, in the control class the total score of 20 students was 1.815 and the average score is 90.75 points. And the control class the highest average score was 85 and the lowest average score was 75. Moreover, in control class the total score that 20 students was 1.590 and the average score was 79,5 point. Students' speaking skills can be improved by using the Audio Lingual Method and Using Animation Video.
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ABSTRAK

Banyak siswa tidak berbicara bahasa Inggris dengan baik dan tidak percaya diri
dalam berbicara. Beberapa takut membuat kesalahan dalam pengucapan. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh Metode Audiolingual
terhadap prestasi berbicara. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan
metode kuantitatif: Sampel penelitian terdiri dari 20 siswa di kelas VIII-1 sebagai
kelas eksperimen dengan perlakuan menggunakan Audio Lingual Method dan 20
siswa di kelas VIII-2 sebagai kelas kontrol dengan metode Konvensional. Dari
data yang telah dianalisis, peneliti memperoleh hasil rata-rata kelas eksperimen
dengan nilai rata-rata tertinggi adalah 95 dan skor rata-rata terendah adalah 85.
Selain itu, di kelas kontrol skor total 20 siswa adalah 1,815 dan skor rata-rata
adalahf%() 75 }70111 “Dan kelas kontrol dengan skor rata-rata tertinggi adalah 85
dan ta- exendah adalah 75. Selain itu, di kelas kontrol, skor total 20

n,Yerbicara siswa dapat ditingkatkan dengan menggunakan
dan Menggunakan Video Animasi.




