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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa pada Pembelajaran IPAS Materi Gaya melalui Media Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Canva yang dilatarbelakangi dengan rendahnya hasil belajar siswa yang disebabkan kurangnya inovasi terhadap media pembelajaran yang digunakan sehingga membuat siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran berlangsung. Jenis penelitian ini merupakan penelitian eksperimen menggunakan desain penelitian quasi Eksperimen dengan desain yang dipilih adalah Quasi Experimental Design      yang dilakukan secara kolaborasi antara peneliti dan guru dalam meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan Media Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Canva. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV di SD PAB 23 Patumbak, Sampel dalam penelitian ini adalah Kelas IV A sebagai kelas eksperimen dan kelas IV B sebagai kelas kontrol yang berjumlah masing-masing 30 siswa. Teknik analisis data dilakukan menggunakan uji t untuk semua hipotesis. Instrumen dalam penelitian ini adalah lembar tes pilihan ganda. Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa perhitungan Uji t, thitung<ttabel yaitu (0.601 < 2.02) sehingga Ha diterima dan Ho ditolak. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dan seberapa besar pengaruh antara Media Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Canva terhadap hasil belajar siswa pada Pelajaran IPAS materi Gaya di kelas IV SD PAB 23 Patumbak.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the influence of student learning outcomes on
IPAS Learning Force Material through Canva Application-Assisted Learning Media which is
motivated by low student learning outcomes caused by lack of innovation in the learning media
used so as to make students less active in the learning process. This type of research is
experimental research using a quasi-experimental research design with the selected design is
Quasi Experimental Design which is carried out in collaboration between researchers and
teachers in improving student learning outcomes using Canva Application-Assisted Learning
Media. The population in this research was all grade 1V students at SD PAB 23 Patumbak, the
sample in this research was Class 1V A as an experimental class and class 1 V' B as a control
class totaling 30 students each. Data analysis techniques are performed using t-tests for ail
hypotheses,_The instrument in this research was a multiple-choice test sheet. Based on the results





