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Lampiran 2. Ahli Materi 
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angka 1 = tidak layak, angka 2 = kurang layak, angka 3 = cukup layak, angka 4 = layak
dan angka 5 = sangat layak.
3) Pada kesediaan bapak/ibu untuk mengisi kuesioner ini, saya ucapkan banyak terima

kasih.
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A. Instrument Penilaian Materi Pembelajaran

|
No Pertanyaan 1: Skala
|
1
1 2 3
1: Kompetensi inti, dasar dan indikator dalam
materi penjumlahan dan pengurangan tepat pada
i
pembelajaran.
2. Apakah Bahasa mudah untuk difahami sesuai
dengan kognitif siswa.
!
—
3. Kesesuaian media pada materi penjumlahan dan |
pengurangan.
4. Materi yang dikembangkan mempermudah
pemahaman siswa dalam pembelajaran. |
!
3¢ Apakah isi media pembelajaran secara
keseluruhan dapat memotivasi siswa
pembelajaran. g
|
6. Kemudahan pemahaman soal. 3
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Dalam Penggunaan Bahasa.

8. | Tampilan media pembelajaran.
|
9. Apakah media pembelajaran yang
dikembangakan memungkinkan siswa lebih
mudah memahami materi penjumlahan dan
pengurangan, |
1
10 Kecukupan contoh yang diberikan untuk
penjelasan. |
!
|
11 Kesesuaian judul pada media pembelajaran |
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C. Kesimpulan

1.

2

Media pembelajaran ini layak di wjicobakan tanpa revisi
Media pembelajaran ini layak di ujicobakan dengan revisi sesuai saran
Media pembelajaran ini tidak layak di ujicobakan

(lingkari kesimpulan yang sesuai dengan pendapat bapak/ibu).

Medan, September 2021

Ahli materi

Angelis manullang, S.Pd
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LEMBAR INSTRUMENT PENELITIAN ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI BERBANTUAN POWTOON
MELALUI PEMBELAJARAN DARING PADA OPERASI BILANGAN TIGA ANGKA

DIKELAS II SD

Sehubungan dalam hal tersebut, mohon bapak/ibu memberikan penilaian terhadap
media pembelajaran animasi powtoon pada materi pembelajaran dikelas II SD. Jawaban

bapak/ibu akan berpengaruh pada kelayakan produk media pembelajaran tersebut.

Mata pembelajaran : MATEMATIKA
Validator : Nurmairina S.pd M.pd
Judul penelitian . Pengembangan Media Animasi Berbantuan Powtoon Melalui

Pembelajaran Daring Pada Operasi Bilangan Tiga Angka
Intansi : UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL-WASHLIYAH

Peneliti : Pani Nurpadilah Lubis

1) Pada lembar penilaian ini bermaksud untuk mendapatkan informasi dari bapak/ibu
sebagai validator ahli media Pada penilaian ini kritik maupun saran kepada bapak dan
ibu melalui angket yang dimana menjadi tahap tumpuan kualitas media yang
dikembangkan.

2) Dengan hal ini mohon kiranya bapak/ ibu memberikan penilaian krtik maupun saran

epada kualiatas media pembelajaran memberikan tanpa “N” pada pendapat ibu/bapak

ada kolom bilangan 1,2,3,4,dan 5. Dengan keterangan:

angka 1 = tidak layak, angka 2 = kurang layak, angka 3 = cukup layak, angka 4 =

ayak dan angka 5 = sangat layak.

.3) Pada kesediaan bapak/ibu untuk mengisi angket ini, saya ucapkan banyak terima

asih.
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A. Instrumen Penilaian Media Pembelajaran

No Aspek yang dinilai Skala
3 4 5
1. | Tampilan pada produk. =%
2. | Kecepatan pada animasi yang v
ditampilkan.
3. | Kelancaran jalan media. _
4. | Ketepatan pada pemilihan warna. N
5. |Kesesuain warna tulisan  dengan =
background.
6. | Keserasian pada pemilihan audio. v
7. | Kesesuain pada warna pada media
powtoon. v
8. | Durasi waktu dalm video sesuai 7
9. | Ketepatan pada ukuran dan jenis huruf 7
yang digunakan pada media animasi.
10 | Animasi yang terdapat dalam video
menarik
11 | Kemudahan dalam mengoprasikan media v
12 | Volume music tidak mengganggu suara o
dubber
13 | Kualitas gambar dalam video
pembelajaran sudah jelas v
14 | Penggunaan (font) huruf sudah tepat. v
15 | Kejelasan pengucapan suara (dubber)
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C. Kesimpulan
1. Media pembelajaran ini layak di ujicobakan tanpa revisi
2. Media pembelajaran ini layak di ujicobakan dengan revisi sesuai saran
3. Media pembelajaran ini tidak layak di ujicobakan

(lingkari kesimpulan yang sesuai dengan pendapat bapak/ibu).

Medan, September 2021
Ahli madi

urmairingeS.pd” M.pd
058903
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LEMBAR INSTRUMENT PENELITIAN ANGKET VALIDASI AHLI MATERI
TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI BERBANTUAN POWTOON
MELALUI PEMBELAJARAN DARING PADA OPERASI BILANGAN TIGA ANGKA

DIKELAS I SD

Sehubungan dalam hal tersebut, mohon bapak/ibu memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran animasi powtoon pada materi pembelajaran dikelas IT SD. Jawaban bapak/ibu akan

berpengaruh pada kelayakan produk media pembelajaran tersebut.

Mata pembelajaran  : MATEMATIKA

Validator : Angelis Manullang, S.Pd

Tempat penelitian  : SDN 060939 JI. Turi Timbang Deli Kecamatan Medam Amplas.

Judul penelitian ‘Pengembangan Media Animasi Berbantuan Powtoon Melalui

Pembelajaran Daring Pada Operasi Bilangan Tiga Angka
Intansi : UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL-WASHLIYAH
Peneliti : Pani Nurpadilah Lubis

1) Pada lembar penilaian ini bermaksud untuk mendapatkan informasi dari bapak/ibu
sebagai ahli materi pada pembelajaran matematika, pada kualitas materi dalam proses
proses pengembangan.

2) Dengan hal ini mohon kiranya bapak/ ibu memberikan penilaian krtik maupun saran
kepada kualiatas- media pembelajaran memberikan tanpa “v" pada pendapat ibu/bapak

pada kolom bilangan 1,2,3 4,dan 5. Dengan keterangan:




