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Abstrak

Media pembelajaran flashcard merupakan media sederhana yang dapat dipergunakan oleh guru dalam melakukan proses pembelajaran membaca untuk siswa. Flashcard merupakan salah satu media pembelajaran yang berbentuk grafis berupa kartu kecil bergambar, biasanya terbuat dengan menggunakan foto, simbol, atau gambar yang ditempel pada sisi depan dan sisi belakang terdapat keterangan berupa kata atau kalimat dari gambar flashcard tersebut. Adapun kelebihan media permaianan flash card ini dapat memotivasi siswa dalam belajar dan menumbuhkan semangat belajar siswa dalam meningkatkan kemampuan kosakata siswa dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis Pengaruh Media Flascard Menggunakan Aplikasi Canva Terhadap Kesulitan Belajar Membaca Permulaan  Tema Kegiatanku Di Kelas 1 SD Negeri 064972  Medan Denai. Penelitian menggunakan penelitian kuantitatif. Penelitian ini menggunakan instrumen penelitian berupa pretest dan postest untuk menguji pengaruh penggunaan media flascard menggunakan aplikasi canva terhadap kesulitan belajar membaca permulaan  tema kegiatanku di kelas 1 SD Negeri 064972  Medan Denai. Berdasarkan penelitian tentang pengaruh media flashcard terhadap kesulitan membaca permulaan siswa kelas I SD Negeri 064972 Medan Denai maka dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh media flashcard terhadap terhadap kesulitan membaca permulaan siswa kelas I SD Negeri 064972 Medan Denai. Hal ini diketahui berdasarkan uji hipotesis t data akhir menunjukkan bahwa thitung lebih besar dari ttabel atau 3.279 > 1.724 dengan taraf signifikansi α= 0.05 maka dapat disimpulkan bahwa media flashcard memiliki pengaruh yang positif dan signifikan terhadap kesulitan membaca permulaan siswa kelas I SD Negeri 064972 Medan Denai.
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THE INFLUENCE OF FLASHCARD MEDIA USING THE CANVA  APPLICATION ON THE DIFFICULTY OF LEARNING TO READ    THE BEGINNING OF THE THEME OF MY ACTIVITIES IN    GRADE I SD NEGERI  064972 MEDAN DENAI     WIDYA GAURI SASQIA PUTRI   NPM. 191434075   Abstract     Flashcard learning media is a simple media that can be used by teachers in  carrying out the reading learning process for students. Flashcards are a type of  learning media in the form of graphics in the form of small cards with pictures,  usually m ade using photos, symbols or pictures that are attached to the front side  and the back side contains information in the form of words or sentences from the  flashcard image. The advantages of this flash card game media can motivate  students in learning and  foster students' enthusiasm for learning in improving  students' vocabulary skills in learning. The objective of this research was to analyze  the influence of flashcard media using the Canva application on difficulties in  learning to read. The beginning of  my activity theme in grade 1 of SD Negeri  064972 Medan Denai. The research uses quantitative research. This research uses  research instruments in the form of a pretest and posttest to test the effect of using  flashcard media using the Canva application on  difficulties in learning to read at  the beginning of my activity theme in grade 1 of SD Negeri 064972 Medan Denai.  Based on research on the influence of flashcard media on the initial reading  difficulties of grade I students at SD Negeri 064972 Medan Denai , it can be  concluded that there is an influence of flashcard media on the initial reading  difficulties of grade I students at SD Negeri 064972 Medan Denai. This is known  based on the t hypothesis test, the final data shows that tobserved is greater than  t table or 3,279 > 1,724 with a significance level of α= 0.05, so it can be concluded  that flashcard media has a positive and significant influence on the initial reading  difficulties of grade I students at SD Negeri 064972 Medan Denai.     Keywords: Flashcard  Media, Beginning Reading Difficulty  


