[bookmark: _GoBack][image: C:\Users\bro\Desktop\IMG20240606110229.jpg]


























[image: C:\Users\bro\Desktop\IMG20240606110250.jpg]

image1.jpeg
PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBASIS POWTOON
PADA TEMA 5 EKOSISTEM KELAS V SD

MUTIARA PULUNGAN
NPM 191434213

ABSTRAK

Tujuan Penelitian ini adalah Untuk mengembangkan media audio visual
berbasis Powtoon pada tema 5 “Ekosistem™ di kelas V SD. dan untuk untuk
mengetahui kelayakan media audio visual berbasis Powtoon pada tema 5
“Ekosistem™ di kelas V SD. Tahap penelitian menggunakan model ADDIE, yaitu:
analysis, design, development, implementation dan evaluation. Analisis dalam
penelitian ini menggunakan analisis kualitatif dan kuantitatif. Instrumen yang
digunakan pada penelitian ini adalah observasi, dokumentasi dan angket ahli
materi, ahli media, uji coba perorangan dan kelompok kecil. Data dari hasil
observasi dan dokumentasi dianalisis secara deskriptif kualitatif, sedangkan data
yang diperoleh dari angket dianalisis secara deskriptif kuantitatif subjek penelitian
ini, yaitu validator ahli media, ahli materi dan ahli pembelajaran yang akan
menilai media audio visual yang dikembangkan. objek dalam penelitian ini, yaitu
media audio visual berbasis Powtoon pada tema 3 “Ekosistem” yang
dikembangkan. Hasil penelitian dan pengembangan media powtoon telah
dinyatakan layak digunakan siswa kelas V SD dalam menuasai materi dalam tema
5 ekosistem dan didasi nilai rata — rata yang diperoleh oleh validasi materi yaitu
91% dengan kriteria “sangat baik”, validasi media yaitu 94% dengan kriteria
“sangat baik” , dan hasil rata — rata respon guru yaitu 82% dengan kriteria “baik”
atau bisa dikatan dengan layak. Dapat disimpulkan bahwa, media audio Visual
layak dan dapat diterima sebagai salah satu media pembelajaran tematik di kelas
V SD.

Kata kunci: Media Audio Visual, Powtoon, Ekosistem.
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DEVELOPMENT OF POWTOON-BASED AUDIO- VISUAL MEDIA ON
THE 5™ THEME ECOSYSTEM OF GRADE V EL EMENTARY
SCHOOL

MUTIARA PULUNGAN
ABSTRACT

The objective of this research was fo develop Powtoon-based audio-visual media on theme 5
Ecosystem"in grade V elementary school. and to find out the feasibility of Powtoon-based
audio-visual media on theme 5 Ecosystem'in grade V elementary school. The research phase
uses the ADDIE model, namely: analysis, design, development, implementation and
evaluation. The analysis in this research used qualitative and quantitative analysis. The
instruments used in this research were observation, documentation and questionnaires of
material experts, media experts, individual and small group trials. Data from observations
and documentation are analyzed descriptively qualitatively, while the data obtained from
questionnaires are analyzed descriptively quantitatively by the subjects of this research,
namely media expert validators, material experts and learning experts who will assess the
audio-visual media developed. The object in this research, namely Powtoon-based audio-
visual media on theme 3 Ecosystem'\was developed. The results of research and development
of powtoon media have been declared suitable for use by grade V elementary school students
in mas (gumedlg material in theme 5 of the ecosystem and the average score obtained by





