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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mendeskripsikan pengembangan media komik berbasis canva dalam meningkatkan hasil pembelajaran tematik tema 1 Pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup kelas III SD, (2) untuk mendeskripsikan kelayakan media komik berbasis canva dalam meningkatkan hasil pembelajaran tematik tema 1 Pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup kelas III SD. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan Research and Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE pada penelitian ini, peneliti melaksanakan model pengembangan ADDIE hanya sampai pada tahap pengembangan (Development). Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli materi dan ahli media. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah skala likert. Berdasarkan hasil validasi ahli materi yaitu 84,4% dengan kriteria sangat valid, hasil validasi oleh media yaitu 92% dengan kriteria sangat valid dan hasil validasi respon guru  yaitu 97% dengan kriteria sangat valid. 
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF CANVA-BASED COMIC MEDIA TO IMPROVE
THEMATIC LEARNING OUTCOMES THEME 1 GROWTH AND
DEVELOPMENT OF LIVING THINGS CLASS III SDN 105348 PASAR |
KEBUN KELAPA BERINGIN DISTRICT

WARDAH SHOLIHAH
191434188

The objectives of this research were to: (1) describe the development of canva-based
comic media in improving thematic learning outcomes theme | Growth and
development of living things grade I1I elementary school, (2) to describe the
feasibility of canva-based comic media in improving thematic learning outcomes
theme 1 Growth and development of living things grade 111 elementary school. This
research is a type of Research and Development (R&D) development research using
the ADDIE development model in this research, researchers carry out the ADDIE
lel only to the development stage (Development). The subjects in this
ial expert validators and media experts. The instrument used to
tionnaire. The data analysis technique used in this research is
the results of material expert validation, which is 84.4% with
i:# e results of validation by the media are 92% with very valid
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