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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUMATERA UTARA PADA MATA PELAJARAN IPAS MATERI
DAERAHKU DAN KEKAYAAN ALAMNYA DI KELAS IV SD

TRY AYUNDA TASYA
NPM. 201434148

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) menghasilkan produk media komik berbasis
kearifan lokal Sumatera Utara pada mata pelajaran IPAS materi daerahku dan
kekayaan alamnya di kelas IV SD, (2) menguji tingkat kelayakan media komik
berbasis kearifan lokal Sumatera Utara pada mata pelajaran IPAS materi daerahku
dan kekayaan alamnya di kelas IV SD. Penelitian ini merupakan jenis penelitian
Research and Development (R&D) dengan prosedur penelitian 4D oleh
Thiagarajan yang mencakup empat tahap antara lain : 1) Tahap Define
(Pendefinisian), 2) Tahap Design (Perancangan), 3) Tahap Development
(Pengembangan), 4) Tahap Disseminate (Penyebaran). Subjek pada penelitian ini
adalah validator ahli media, ahli materi, ahli pembelajaran dan peserta didik kelas
IV SD. Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu
angket. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Media Komik Berbasis Kearifan
Lokal Sumatera Utara Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Daerahku dan Kekayaan
Alamnya di Kelas IV SD “Sangat Layak™ dengan rincian persentase kelayakan
yang diberikan oleh ahli media sebesar 94,28% dengan kriteria “Sangat Layak”,
ahli materi sebesar 95% dengan kriteria “Sangat Layak”, ahli pembelajaran
sebesar 96% dengan kriteria “Sangat Layak”. Maka dari itu dapat disimpulkan
bahwa Media Komik Berbasis Kearifan Lokal Sumatera Utara Pada Mata
Pelajaran IPAS Materi Daerahku dan Kekayaan Alamnya di Kelas IV SD “Sangat
Layak” digunakan kepada peserta didik saat proses pembelajaran.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF LOCAL WISDOM-BASED COMIC MEDIA FROM
NORTH SUMATRA FOR IPAS SUBJECT ON "MY REGION AND ITS
NATURAL RESOURCES" MATERIAL IN GRADE IV OF
ELEMENTARY SCHOOL

TRY AYUNDA TASYA
NPM. 201434148

The objectives of this research were: (1) to produce a comic-based learning
media rooted in the local wisdom of North Sumatra for the IPAS subject on "My
Region and Its Natural Resources" for fourth-grade students, and (2) to assess the
Jeasibility of this comic-based media. This research was conducted as a type of
Research and Development (R&D) study, following the 4D procedure by
Thiagarajan, which includes four stages: 1) Define, 2) Design, 3) Development,
and 4) Dissemination. The subjects of this research were expert validators in
media, material, and learning, as well as fourth-grade students. The research
instruments used for data collection were questionnaires. The results of this
research indicated that the comic-based learning media rooted in the local
wisdom of North Sumatra for the ]PAS wb]ect on "My Regzon ana’ Its Natura[





