ABSTRAK


PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI MOTION GRAPHIC 2D PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA MATERI “MENGENAL JENIS HEWAN”  KELAS 1 SD NEGERI 11 
RANTAU SELATAN


MARIYANI HARAHAP
NPM. 191434072

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Animasi Motion Graphics 2D pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi “Mengenal Jenis Hewan” yang layak digunakan pada proses pembelajaran di kelas I SD. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan prosedur pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket validasi yang diberikan kepada beberapa validator ahli, yaitu validator ahli media, validator ahli materi dan validator ahli pembelajaran. Total skor yang didapatkan dari validator ahli media, yaitu sebesar 84,2 dengan kriteria “Sangat Layak”, dari validasi ahli materi mendapat skor sebesar 86 dengan kriteria “Sangat Layak”, dari validasi ahli pembelajaran mendapatkan skor sebesar 93,2 dengan kriteria “Sangat Layak”. Dari hasil implementasi diketahui respon siswa kelas I SD Negeri 11 Rantau Selatan mendapat  skor sebesar 91,4 dengan kriteria “Sangat Layak”. Selain itu juga terjadi peningkatan pada hasil belajar siswa. Rata-rata skor dari keseluruhan penilaian yang dilakukan terhadap media Animasi Motion Graphics 2D pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi “Mengenal Jenis Hewan” yang dikembangkan, yaitu 94,05. Dari skor tersebut dapat dikatakan bahwa media pembelajaran video animasi Motion Graphics 2D materi “Mengenal Jenis Hewan”  yang dikembangkan “Sangat Layak” untuk digunakan pada proses pembelajaran Bahasa Indonesia materi “Mengenal Jenis Hewan” di kelas I SD Negeri 11 Rantau Selatan.

Kata Kunci:	Pengembangan, Animasi, Motion Graphics 2D, Bahasa Indonesia, Mengenal Jenis Hewan.






[bookmark: _GoBack][image: C:\Users\berkah-3\Pictures\90a5d3db-b117-4862-a231-3bc40898f9bc.jpg]
image1.jpeg
DEVELOPMENT OF 2D GRAPHIC MOTION ANIMATION LEARNING
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ABSTRACT

The objective of the research was 1o develop 2D Motion Graphic Animation
learning media in learning Bahasa Indonesia with the theme "Knowing the Types
of Animals" that is stitable for use in the learning process in grade I elementary
school. This research was a development research (Research and Development)
using the ADDIE development procedure which consists of 5 stages. The
instrument used to collect data was a validation questionnaire given to several
expert validators, namely media expert validators, material expert validators and
learning expert validators. The total score obtained from media expert validators,
which is 84.2 with the criteria "Very Feasible", from the validation of material
experts gets a score of 86 with the criteria "Very Feasible" from the validation of
learning experts gets a score of 93.2 with the criteria "Very Feasible". From the
results of the implementation, it is known that the response of grade I students of
SD Negeri 11 Rantau Selatan received a score of 914 with the criteria "Very
Feasible”. In addition, there was also an increase in students " learning outcomes.
The average score of the overall assessment conducted on 2D Motion Graphic
Animation media in learning Bahasa Indonesia with the theme "Knowing the
Types of Animals" developed, which was 94.05. From these scores, it can be said
that the 2D Motion Graphic animation video learning media with the theme
"Knowing the Types of Animals" developed was "Very Feasible" to be used in the
of Bahasa Indonesia with the theme "Knowing the Types of
ial in grade 1 SD Negeri 11 Rantau Selatan.





