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Abstrak

Tujuan dari penelitian ini adalah. Untuk mengetahui rancangan dari media pembelajaran Smart Apps Creator di SDN 104281 Naga Rejo. Untuk mengetahui validitas dari multimedia interaktif menggunkan Smart Apps Creator pada Pembelajaran Tematik  dengan Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup di SDN 104281 Naga Rejo. Penelitian ini menggunakan metode campuran dan merupakan jenis penelitian yang dikenal sebagai Research and Development (R&D). Subjek pada penelitian kali ini adalah guru dan siswa/i kelas III SD Negri
104281 Naga Rejo dengan berjumlah 26 orang. Subjek pada penelitian kali ini adalah pengembangan multimedia interaktif pengembangan multimedia interaktif berbantuan smart apps creator pada tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup di kelas III SD Negri 104281 Naga Rejo, Kecamatan Galang.  Tingkat kevalidan materi 5 tingkat kevalidan media 5,1 pengembangan multimedia interaktif menggunakan smart apps creator untuk materi pembelajaran pada tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup di kelas III SD dinyatakan sangat valid. Pengembangan multimedia interaktif menggunakan smart app creators pada tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup di kelas III SD dikatakan sangat praktis dengan hasil rata-rata angket respon guru 5, tingkat kepraktisan 4,5 dari hasil uji coba Konsekuensi dari karya ini adalah produk yang dikembangkan sebagai bahan pembelajaran tematik untuk guru dan siswa dalam mencari tahu tentang pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Oleh karena itu, peserta didik dapat menggunakan multimedia interaktif untuk memahami materi secara efektif. Multimedia interaktif ini juga dapat digunakan sebagai sumber belajar atau sebagai alternatif belajar mandiri.
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA USING SMART APPS
CREATOR ON THE THEME OF GROWTH AND DEVELOPMENT OF
LIVING BEINGS IN THIRD GRADE ELEMENTARY SCHOOL
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the design of the Smart Apps
Creator learning media at SDN 104281 Naga Rejo, as well as to assess the validity
of interactive multimedia using Smart Apps Creator for thematic learning on the
topic of Growth and Development of Living Beings at SDN 104281 Naga Rejo. This
research used a mixed-method approach and was a type of research known as
Research and Development (R&D). The subjects of this research were the teacher
and 26 students from the third grade of SD Negeri 104281 Naga Rejo. The research
focused on the development of interactive multimedia aided by Smart Apps Creator
for the theme of Growth and Development of Living Beings in the third grade of SD
Negeri 104281 Naga Rejo, Kecamatan Galang. The material validity level was 5,
and the media validity level was 5.1. The development of interactive multimedia
using Smart Apps Creator for the learning material on the theme of Growth and
Development of Living Beings in the third grade of SD was found to be highly valid.
The development of interactive multimedia using Smart Apps Creator for the theme
of Growth and Development of Living Beings in the third grade of SD was also
considered highly practical, with an average teacher response score of 5 and a
practicality level of 4.5 from the trial results. The consequence of this work was
that the product developed serves as thematic learning material for teachers and
students in exploring the growth and development of living beings. Therefore,
5tud&pm use interactive multimedia to understand the material effectively. This
; imedia can also be used as a learnmg resource or an alternative





