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Pendidikan merupakan aspek penting dalam kehidupan manusia. Maju mundurnya sebuah negara dipengaruhi oleh pendidikan. Pendidikan yang berkualitas menentukan terciptanya suatu produk atau manusia yang unggul serta dapat berkompetinsi pada era globalisasi. Peneliti mengembangkan sebuah Media Aplikasi CapCut dengan Aplikasi tersebut menghasilkan Video pembelajaran Animasi yang membahas materi Indonesiaku Kaya Budaya Di Kelas IV, Pada Video tersebut akan membantu guru lebih mudah menjelaskan materi kepada siswa kelas IV. Menurut hasil observasi yang sudah di lakukan di SD Negeri 106843 Jaharun B, mendapat hasil bahwa media pembelajaran sangat minim karena pada kelas rendah dengan mengandalkan buku paket saja. Begitu juga pada kelas tinggi guru hanya memberikan pembelajaran melalui PPT dan buku cetak lainnya. Jika dilihat, dalam buku cetak tersebut kurang melengkapi materi yang terdapat contoh dari daerah tempat tinggal siswa saat ini. Penelitian pengembangan menjadi desain penelitian dalam penelitian ini. Prosesnya melibatkan siklus Penelitian dan Pengembangan (R&D), yang terdiri dari langkah mempelajari temuan penelitian, uji lapangan, dan revisi.
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DEVELOPMENT OF CAPCUT APPLICATION MEDIA BASED ON LOCAL
WISDOM ON THE MATERIAL MY INDONESIA IS RICH IN CULTURE
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ABSTRACT

Education is an important aspect in human life. The progress of a couniry is
influenced by education. Quality education determines the creation of a superior
product or human being who can compete in the era of globalization. The
researcher developed a CapCut Application Media with the Application
producing an Animated learning Video that discusses the material My Indonesia
is Rich in Culture in Class IV. The video would help teachers explain the material
1o class IV students more easily. According to the results of ‘observations that had

been carried out at SD Negeri 106843 Jaharun B, the results showed that

learning media were very minimal because in the lower classes they only relied

on textbooks. Likewise in the upper classes, teachers only provided learning

i ud other printed books. When viewed, the printed books did not
iNpaterial containing examples from the area where the students
eNelopment research became the research design in this study.
Joiylls the Research and Development (R&D) cycle, which consists
dfiing research findings, field tests, and revisions.
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