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ABSTRAK


Tujuan dari penelitian ini adalah    Untuk mengetahui pengembangan Media Pembelajaran dan mengetahui kelayakan Media Pembelajaran interaktif berbantuan canva materi sikap bangga sebagai bangsa Indonesia di kelas IV SD. penelitian ini adalah R&D (Research and Development). model pengembangan pada penelitian menggunakan model ADDIE. Subjek dalam penelitian ini adalah guru kelas IV DI SD SWASTA PAB 22 Patumbak I. Objek dalam penelitian ini adalah media pembelajaran Interaktif berbasis Canva materi sikap bangga  sebagai  bangsa  Indonesia  siswa  kelas  IV  SD.  Kelayakan media interaktif berbantuan Canva dapat dilihat berdasarkan penilaian yang diberikan oleh ahli media dan ahli materi. Hasil validasi dari ahli media menunjukkan persentase 96%, yang termasuk dalam kategori sangat valid. Sementara itu, hasil validasi dari ahli materi memperoleh persentase 95%, juga dalam kategori sangat valid. Sedangkan kelayakan media interaktif berbantuan canva yang dapat dilihat dari hasil penilaian respon guru diperoleh presentase sebesar 94% dengan kriteria “sangat Baik” dengan kata lain media interaktif berbantuan canva sangat layak digunakan dalam pembelajaran di kelas IV SD. dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif memenuhi kriteria "Layak" untuk digunakan sebagai media pembelajaran.
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA
ASSISTED BY CANVA ON THE MATERIAL OF PRIDE
AS AN INDONESIAN NATION IN GRADE IV
ELEMENTARY SCHOOL
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ABSTRACT

The objective of this research was to examine the development and
feasibility of interactive learning media assisted by Canva on the material of pride
as an Indonesian nation in grade IV of elementary school. This research was an
R&D (Research and Development) research. The development model used in the
research was the ADDIE model. The subjects of the research were the grade IV
teachers at SD SWASTA PAB 22 Patumbak 1. The object of the research was the
interactive learning media based on Canva on the material of pride as an
Indonesian nation for grade 1V students. The feasibility of the interactive media
assisted by Canva was determined based on evaluations by media experts and
material experts. The validation results from media experts showed a percentage of
96%, which was categorized as very valid. Meanwhile, the validation results from
marerr P3De famed a percentage of 954, also in the very valid category.
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