


ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA




VIKA YUSNIAR

Media papan pintar angka (PaPiKa) merupakan media pembelajaran  yang  dapat memudahkan guru dalam memberikan materi pembelajaran yang menarik dan menyenangkan untuk anak usia dini serta dilengkapi dengan buku panduan penggunaan media yang memudahkan guru dalam memainkan media Papan Pintar Angka (PaPiKa) sesuai  dengan  tahapan-tahapannya.  Media papan  pintar angka (PaPiKa) merupakan media visual tiga dimensi dapat digunakan oleh anak usia dini dalam kegiatan mengenal angka 1-12 dan penjumlahan sederhana melalui proses bermain dadu yang akan mendapatkan permen sesuai dengan angka yg didapat pada dadu dan menggerakkan kupu-kupu sesuai dengan angka yang didapat kemudian kegiatan serupa dilakukan berulang lalu kemudian akan mendapatkan  hasil dari penjumlahan tersebut. Tujuan penggunaan media papan pintar angka (PaPiKa) adalah untuk meningkatkan pemahaman dan memperjelas materi pembelajaran berhitung, dan memberikan cara menarik dan menyenangkan dalam pembelajaran berhitung sehingga tercipta proses pembelajaran yang menyenangkan. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah berupa angket yang disebarkan  ke  lima  sekolah  yang  ditujukan  untuk  guru  terhadap  pemanfaatan media  pembelajaran  dan  dari  kelima  sekolah  tersebut  difokuskan  pada  satu sekolah yaitu sekolah TK Raja garuda Masa dikarenakan masalah yang muncul lebih   banyak   sehingga   peneliti   malekukan   penelitian   disekolah   tersebut diharapkan adanya perubahan dalam proses pembelajaran.  Adapun hasil dari validator mengatakan bahwa media yang dikembangkan Valid atau Sangat Layak  dengan hasil validasi ahli materi 83% dan validasi ahli media 87% dari hasil tersebut maka dapat dikata media papan pintar angka (PaPika) Valid atau Sangat Layak.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF SMART NUMBER BOARD MEDIA

Vika Yusniar

The objective of this developmerit research was to assess the feasibility of the educational
media, specifically the Smart Number Board. This research Jalls under the category of
Research and Development (R&D), following the stages of the ADDIE development model.
According to Sugiyono in Sarinah (2020:48), the ADDIE model consists of five stages:

analysis, deszgn development, implementation, and evaluation. The Smart Number Board
(PaPiKa an edumzzonal medmm designed to assist teachers in delzvcl ing engagmg and





