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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran yang layak untuk pembelajaran IPAS materi Siklus Air. Pengembangan media pembelajaran Diorama pada materi Siklus air di kelas V SD ini dilatar belakangi oleh kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran IPAS di kelas V SD. Dari permasalahan tersebut peneliti tertarik untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran yang berbentuk seperti bentuk aslinya berukuran kecil atau disebut juga media pembelajaran Diorama. Penelitian ini dilakukan di kelas V SD Negeri 105380 Kramat Gajah. Penelitian pengembangan ini menggunakan metode penelitian R&D (Resarch and Development) dengan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Namun dalam penelitian ini peneliti membatasi hanya sampai tahap pengembangan (Development). Subjek dalam penelitian ini yaitu validator ahli materi, validator ahli media dan respon guru. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data pada penelitian ini yaitu  berupa  angket  atau  kuesioner.  Berdasarkan  analisis data  yang  diperoleh melalui uji validitas ahli materi, ahli media dan respon guru, bahwa validasi ahli materi yang diperoleh yaitu 84% termasuk dalam kategori  sangat valid/sangat layak, sedangkan validasi ahli media yaitu 85% termasuk kategori sangat valid/sangat layak dan respon guru yaitu 96% termasuk kategori sangat valid/sangat layak. Berdasarkan persentase dari hasil validasi ahli materi, ahli media dan respon guru, kemudian dihitung rata-ratanya memperoleh hasil 88% termasuk dalam kategori “sangat valid/sangat layak” untuk digunakan dalam proses pembelajaran.
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ABSTRACT .

The objective of the research was to develop learning media that were suitable for
learning science on the {Water Cycle material. The development of Diorama
learning media on the Water Cycle material in grade V of elementary school was
motivated by the lack of utilization of learning media used in the science learning
process in grade V of elementary school. From this problem, the researcher was
interested in developing a learning media that was shaped like the original shape
in a small size or also called Diorama learning media. This research was
conducted in grade V of SD Negeri 105380 Kramat Gajah. This development
research used the R&D (Research and Development) method using the ADDIE
(Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation) mode. However,

in this research the researcher limited it to the development stage. The subjects in
this research were material expert validators, media expert validators and teacher
responses. The instrument used to collect data in this research was a
questionnaire. Based on the analysis of data obtained through the validity test of
material experts, media experts and teacher responses, the validation of material
experts obtained was 84% included in the very valid/very feasible category, while
the vali tzon of media experts was 85% included in the very valid/very feasible
ggo@/.qa/z \the teacher response was 96% included in the very valzd/ve) y

Derts) medta experts and- teacher responses, then the average was
f obdin a result of 88% lncluded in the ‘“very valid/very feasible”




