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Penelitian ini bertujuan untuk memberikan berupa gambaran mengenai mengembangkan komik   berbasis kearifan lokal budaya Sumatera Utara pada mata pelajaran matematika di SD, serta untuk mengetahui apakah komik berbasis kearifan lokal budaya Sumatera Utara pada mata pelajaran matematika ini layak digunakan. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (R&D) dengan model pengembangan 5D yang merupakan perpanjangan dari penelitian pendahuluan, pengembangan model, validasi model, uji efektivitas model dan diseminasi yang dikembangkan. Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan kuesioner atau angket yang dibagikan kepada beberapa penelaah. Berdasarkan analisis data yang diperoleh melalui proses uji validasi yang dilakukan oleh ahli materi, ahli media, ahli bahasa, dan ahli pembelajaran. Hasil uji validasi oleh ahli materi mendapatkan skor “3,6” dengan kategori “Baik”, untuk ahli media mendapatkan skor “4,5” dengan kategori “Sangat Baik”, pada ahli bahasa mendapatkan skor “3,8” dengan kategori “baik” dan untuk ahli pembelajaran mendapatkan skor “4,0” dengan kategori “Sangat Baik”. Maka, dapat dihitung skor rata-rata yang didapatkan adalah “3,9” dengan kategori “Baik”. Sesuai dengan perolehan hasil validasi tersebut dapat disimpulkan bahwa komik berbasis kearifan lokal budaya Sumatera Utara pada mata pelajaran matematika materi geometri di SD layak untuk digunakan.
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DEVELOPMENT OF COMICS BASED ON LOCAL WISBOM OF NORTII
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ABSTRACT

The objective of the reseach was 1o provide an overview of developing comics
based on local wisdom of North Sumatra culture in mathematics subjects in
elei Jind out whether comics based on local wisdom of
North Sumiatra culture in mathematics subjects are feasible to be wsed. This
reseach used a development method (R&D) with a SD development model which
is an extension of the preliminary research, model development, model validation,
model effectiveness test and dissemination that has been developed. Data
collection in this study used a questionnaire or questionnaire distributed to
several reviewers. Based on the analysis of data obtained through the validation
test process carried out by material experts, media experts, language experts, and
learning experts. The results of the validation test by material experts obtained a
score of 3.6"with the category Good!' for media experts obtained a score of 4.5
with the category Very Good!for langiiage experts obtained a score of 3.8'vith the
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