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ABSTRAK





PENGEMBANGAN MEDIA DIORAMA UNTUK


ANAK USIA DINI DI TK BINA KASIH KECAMATAN GALANG SHOLA NINGSIH
Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran yaitu media Diorama pada kegiatan pembelajaran anak usia dini. Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu (analysis),perancangan(design),pengembangan(development),implementasi(imple mentation), dan evaluasi (evaluation). Fokus penelitian ini adalah pengembangan media diorama untuk memudahkan guru dalam membuat dan menggunakan media diorama, serta media diorama juga mudah di pahami oleh anak usia dini. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atau kuisioner yang diberikan kepada validator, yaitu validator ahli materi, dan validator ahli media. Instrumen wawancara yang diberikan kepada guru sebelum dan sesudah menggunakan media diorama yang dikembangkan dalam penelitian ini. Berdasarkan hasil validasi dari validator ahli materi didapatkan skor sebesar 76,3% dengan kategori “Layak”, dan hasil validator ahli media didapatkan skor sebesar
98,4% dengan kategori “Sangat Layak”. Hal itu membuktikan bahwa media diorama ini sangat layak dan aman digunakan dalam kegiatan pembelajaran anak usia dini. Hasil wawancara guru juga menyatakan media diorama layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran anak usia dini. Berdasarkan kriteria skor penilaian, maka dapat dikatakan bahwa Pengembangan Media Diorama Pada Anak Usia Dini yang dikembangkan sudah valid dan sangat layak untuk digunakan pada proses pembelajaran anak usia dini.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF DIORAMA MEDIA FOR EARLY CHILDHOOD EDUCATION
AT TK BINA KASIH, GALANG DISTRICT

SHOLA NINGSIH

This development research’s objective was to determine the feasibility of using Diorama media
for early childhood education activities. This research is a type of research and development
(R&D) using the ADDIE model, which consists of five stages: Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The focus of this research is to develop Diorama media to
assist teachers in creating and using Diorama, and to ensure that the media is easily understood
by young children. Data collection instruments include questionnaires distributed to validators,
specifically content experts and media experts. Interview instruments were provided to teachers
before and after using the developed Diorama media. Based on validation results, content
experts scored 76.3%, categorized as “Feasible,” while media experts scored 98.4%,
categgfniz&%ﬁi “Very Feasible.” These results indicate that the Diorama media is highly suitable
andé&)ﬁ”} or %

\g’arly childhood education activities. Teacher interviews also confirmed the
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