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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menggambarkan langkah-langkah pengembangan Media  Diorama dalam Tema Ekosistem di Sekolah Dasar dan  untuk mengetahui kelayakan produk mengenai ekosistem. Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu Researh and Developmant. Adapun model yang digunakan yaitu metode ADDIE (Analisis, Desain, Development, Implementasi, Evaluasi) namun di modifikasi menjadi 3 tahap yaitu (Analisis, Desain, Development). Instrumen pada penelitian ini menggunakan angket yaitu angket validasi ahli materi, validasi ahli media dan angket respon guru. Teknik analisis data pada penelitian ini menggunakan analisis deskriptif kualitatif dan analisis kuantitatif. Hasil dari penelitian ini adalah Tahap validasi media  pertama memperoleh skor 39 dari 56 dengan persentase  70% dengan kategori “Layak” namun ada beberapa yang harus direvisi sehingga dilakukan validasi kedua dengan memperoleh skor 51 dari 56 dengan persentase  91% dengan kategori “Sangat Layak”. Data diperoleh dari hasil validasi ahli materi dengan memperoleh skor 29 dari 48 dengan persentase 60% dengan kategori “Kurang Layak” dan perlu revisi maka dari itu dilakukan validasi kedua dengan memperoleh skor 33 dari 48 dengan persentase 69% dengan kategori “Layak” tanpa adanya revisi. Data diperoleh dari hasil angket respon guru dengan skor 42 dari 48 dengan persentase 87 % dengan kategori “Sangat Layak” dan tanpa revisi. 
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ABSTRACT

The objective of the research was to describe the steps of developing Diorama
Media on the Theme 5 Ecosystem in Elementary Schools and to determine the
asibility of products regarding ecosystems. The method used in this research
was Research and Development. The model used was the ADDIE method
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) but modified
into 3 stages, namely (Analysis, Design, Development). The instruments in this
research was to use questionnaires, namely material expert validation
questionnaires, media expert validation and teacher response questionnaiy
Data analysis techniques in this research was to use qualitative descriptive
analysis and quantitative analysis. The result of this rescarch was that the first
media validation stage obtained a score of 39 out of 56 with a percentage of 70%
with the category “Feasible” but there were some that had to be revised so that a
second validation was carried out by obtaining a score of 51 out of 56 with a
percentage of 91% with the category “Very Decent”. The data was obtained from
the results of material expert validation by obtaining a score of 29 out of 48 with
a per; reesgf 60% with the category “Less Feasible” and needed revision,
th %— L § validation was carried out by obtaining a score of 33 out of 48
ifh g ,% 0f 69% with the category “Feasible™ without revision. Data
e/ Yhe results of teacher response questionnaires with a score of
ith i percentage of 87% with the category “Very Feasible™ and
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