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[bookmark: _GoBack]ABSTRAK

Media pembelajaran interaktif adalah media yang dirancang dengan memanfaatkan teknologi untuk berperan menyapaikan informasi untuk dapat meningkatkan hasil dan minat belajar siswa. Wordwall adalah media pembelajaran berbasis web yang berupa game sederhana dimana peserta didik diajak untuk mengikuti perintah yang ada dan memilih jawaban yang benar dengan cara mengklik objek yang ditentukan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimanakah pengaruh penggunaan media interaktif berbasis wordwall terhadap minat dan hasil belajar pada tema lingkungan sahabat kita kelas V SD Negeri 101952 Tualang. Penelitian ini merupakan penelitia kuantitatif dengan desain pretest posttest only control group. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik Random Sampling. Metode ini dilakukan pada kelompok yang homogen, yaitu dengan membagi dua kelompok, yaitu: kelompok eksperimen (kelas V-a) dan kelompok kontrol (kelas V-b). Berdasarkan hasil perhitungan uji T diperoleh hasil nilai sig. (2-tailed) pada minat belajar sebesar 0.02 < 0.05 dan pada hasil belajar diperoleh nilai sig. (2-tailed) sebesar 0.037 < 0.05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa “H1 diterima dan H0 ditolak”. Dan hasil akhirnya dari penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh terkait penggunaan media interaktif wordwall terhadap minat dan hasil belajar pada tema lingkungan sahabat kita kelas V SD Negeri101952 Tualang.

Kata kunci: Media Interaktif Wordwall, Minat, Hasil Belajar




[image: putri2.jpeg]

image1.jpeg
THE EFFECT OF USING INTERACTIVE WORDWALL MEDIA ON
INTEREST AND LEARNING QUTCOMES IN THE THEME OF
OUR FRIENDLY ENVIRONMENT FOR GRADE' V
STUDENTS AT SD NEGERI 101952 TUALANG

PUTRI SYAHPITRI
NPM. 201434029

ABSTRACT

Interactive learning media are designed to utilize technology to convey
information, enhancing students' interest and learning outcomes. Wordwall is a
web-based learning medium in the form of a simple game where students follow
instructions and choose the correct answers by clicking on specified objects. The
objective of this research was to determine the effect of using interactive
Wordwall-based media on interest and learning outcomes in the theme of "Our
Friendly Environment" for grade V students at SD Negeri 101952 Tualang. This
research is a quantitative study with a pretest-posttest only control group design.

” ‘?a W) - 4 p :
ﬁ?/%f’l-fesi;i;ﬁ‘ 5’* -
Q. /e 00 F * Y
tailed) value for learning interest was 0.02 < 0.05 and ,,1 ?e ”.’\n.é’”«o_lé écﬁngeg L
v ~anr ‘?{/‘ | f\j

¢ ;ﬂ*'ﬁ 4 '£ 1o T .
0.037 < 0.05. Therefore, it can be concluded that ”Hifi* c}{\ nted..and- HO is
rejected.” The final results of this study indicate that thel e'vnyg}fff‘:éﬁ :éef)‘b/ using

NG AGE

interactive Wordwall media on interest and learning outcomes-in the theme of
"Our Friendly Environment" for grade V students at SD Negeri 101952 Tualang.
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