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MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA DENGAN MENGGUNAKAN
MEDIA POWTOON PADA MATA PELAJARAN TEMATIK TEMA
PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN MAHLUK HIDUP
DI KELAS III SD NEGERI 053975 STABAT LAMA

ABSTRAK

SITI AUREL SALIM DALIMUNTHE
191434141

Aplikasi video animasi merupakan satu contoh keberhasilan teknologi yang dapat
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Aplikasi Powtoon merupakan aplikasi
terhubung internet atau web apps online yang dapat menyajikan presentasi atau paparan
materi. Program pembelajaran [PA yang kurang menyenangkan pada siswa kelas 111 di SDN
053975 Stabat Lama Kecamatan Wampu, yang didukung dengan data hasil evaluasi
pembelajaran IPA sebanyak S siswa atau 20% belum memenuhi KKM yang ditetapkan
sekolah yaitu 65. Sisanya 23 siswa telah memenuhi KKM yang sudah ditetapkan. Dengan
nilai terendah 40, nilai tertinggi 95. Dari data hasil belajar pembelajaran IPA tersebut,
diperlukan adanya perbaikan proses pembelajaran untuk meningkatkan hasil pembelajaran
IPA pada kelas Il SDN 053975 Stabat Lama Kecamatan Wampu. Adapun tujuan yang
ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut; 1. Untuk mengetahui penerapan
media Powtoon untuk meningkatkan hasil belajar siswa, 2. Untuk mengetahui apakah
media Powtoon dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Pada penelitian ini peneliti
memakai konsep penelitian tindakan (action research) termasuk dalam ruang lingkup
penelitian terapan (applied research) yang menggabungkan antara pengetahuan, penelitian
dan tindakan atau penelitian tindakan kelas (PTK). PTK sering dilakukan dalam beberapa
siklus tindakan. Berdasarkan hasil penelitian pada bab sebelumnya, maka dapat peneliti
simpulkan bahwa : 1. Penggunaan media pembelajaran Audio Visual powtoon dapat
meningkatkan hasil belajar [lmu Pengetahuan Alam siswa kelas 111. Hal ini dapat dilihat dari
hasil penelitian pada siklus I diperoleh nilai rata-rata siswa sebesar 72,3% dengan persentase
ketuntasan siswa sebanyak 66,7%; 2.Pada siklus II hasil belajar siswa mengalami
peningkatan yaitu dengan jumlah nilai rata-rata siswa sebesar 76,9% dengan persentase
ketuntasan belajar siswa sebanyak 82,2%. Sehingga dapat dinyatakan bahwa pada siklus ke
11 proses pembelajaran dikatakan tuntas, karena secara klasikal siswa kelas LI SDN 053975
Wampu sudah mencapai lebih dari minimal standar ketuntasan 70%; 3. Pada siklus 111 hasil
belajar siswa mengalami peningkatan yaitu dengan jumlah nilai rata-rata siswa sebesar
77.6% dengan persentase ketuntasan belajar siswa sebanyak 84.4%. Sehingga dapat
dinyatakan bahwa pada siklus ke III proses pembelajaran dikatakan tuntas dan lebih baik
dibandingkan dengan siklus 11, karena secara klasikal siswa kelas [11 SDN 053975 Wampu
sudah mencapai lebih dari minimal standar ketuntasan 70%.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Media Powtoon




image2.jpeg
IMPROVING STUDENT LEARNING OUTCOMES USING POWTOON
MEDIA IN THEMATIC SUBJECTS ON THE GROWTH AND
DEVELOPMENT OF LIVING THINGS IN CLASS IIl STATE

ELEMENTARY SCHOOL 053975 STABAT LAMA

ABSTRACT

SITI AUREL SALIM DALIMUNTHE
191434141

Animated video applications are an example of technological success that can be used as a
learning medium. The Powtoon application is an internet-connected application or online
web apps that can present presentations or material exposure. The science learning program
that is not pleasant for grade 11l students at SDN 053975 Stabat Lama, Wampu District,
which is supported by data on the results of the evaluation of science learning as many as 5
students or 20% have not met the KKM set by the’school, which is 65. The remaining 23
students have fulfilled the established KKM. With the lowest score of 40, the highest value
of 95. From the data on science learning outcomes, it is necessary to improve the learning
process to improve science learning outcomes in grade III SDN 053975 Stabat Lama,
Wampu District. The objectives to be achieved in this research were as follows; 1. To find
out the application of Powtoon media to improve student learning outcomes, 2. To find out
if Powtoon media can improve student learning outcomes. In this study, researchers use the
concept of action research (action research) included in the scope of applied research
(applied research) which combines knowledge, research and action or class action research
(PTK). PTK is often carried out in several cycles of action. Based on the results of research
in the previous chapter, researchers can conclude that: 1. The use of audio visual learning
media powtoon can improve the learning outcomes of Natural Sciences grade 111 students.
This can be seen from the results of research in the first cycle obtained an average student
score of 72.3% with a student completeness percentage of 66.7%; 2. In the second cycle
Student learning outcomes have increased, namely with the average number of student
scores of 76.9% with a percentage of student learning completeness 0f 82.2%. So it can be
stated that in the second cycle the learning process is said to be complete, because
classically grade 11l students of SDN 053975 Wampu have achieved more than a minimum

iefeNgss of 84.4%. So it can be stated that in the third cycle the learning
acl Jo'bg complete and better than the second cycle, because classically grade




