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Penelitian ini bertujuan untuk (1) Untuk merancang pengembangan media
pembelajaran berbasis aplikasi wordwall dengan menggunakan model TGT materi
magnet,listrik, dan teknologi untuk kehidupannya kelas V SDS Nurul Huda
Medan (2) Untuk memvalidasi kelayakan media pembelajaran berbasis aplikasi
wordwall dengan menggunakan model TGT materi magnet,listrik, dan teknologi
untuk kehidupannya V SDS Nurul Huda Medan (3) Untuk membuktikan hasil
pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi wordwall dengan
menggunakan model materi magnet,listrik, dan teknologi untuk kehidupannya
kelas V SDS Nurul Huda Medan.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode R&D
(Research and Development) dengan model ADDIE.Teknik pengumpulan data
menggunakan teknik observasi, wawancara, dan angket. Teknik analisis data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah berupa uji kelayakan media melalui uji
validasi ahli media, materi, dan pembelajaran. Pemerolehan data menggunakan
skala likert. Simpulan penelitian ini adalah (1) Media pembelajaran berbasis aplikasi
wordwall ini dikembangkan dengan model pengembangan prosedur ADDIE yangmemiliki 5 tahap yakni analisys, design, development, implementation dan
evaluation.(2) Pada tahap uji validasi menunjukkan kriteria sangat valid dengan
skor 96% dari ahli media, 92,5% dari ahli materi, dan 84% dari ahli
pembelajaran.(3) Hasil uji coba yang telah dilakukan pada peserta didik kelas V di
SDS Nurul Huda Medan dalam meningkatkan keterampilan komunikasi peserta
didik menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi wordwall efektif
digunakan dalam proses belajar mengajar.
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DEVELOPMENT OF WORDWALL APPLICATION- BASED LEARNING
MEDIA TO IMPROVE COMMUNICATION SKILLS USING THE TGT
(TEAMS GAMES TOURNAMENTS) MATERIAL MAGNET, ELECTRICITY,
AND TECHNOLOGY FOR LIFE ON CLASS V PRIMARY SCHOOL
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This research aims to prove the results of developing learning media based on the
wordwall application using material models of magnetism, electricity and
technology for life class V SDS Nurul Huda Medan.The method used in this
research is the R&D (Research and Development) method with the ADDIE model.
Data collection techniques use observation, interviews and questionnaires. The
data analysis technique used in this research is in the form of a media feasibility
test through media, material and learning expert validation tests. Data collection
uses a Likert scale.The conclusions of this research are (1) The wordwall
application-based learning media was developed using the ADDIE procedure
development model which has 5 stages, namely analysis, design, development,
implementation and evaluation. (2) The validation test stage shows that the
criteria are very valid with a score of 96% of media experts, 92.5% of material

ing media was based on the wordwall application
ing and learning process.




