






LAMPIRAN Lampiran 1 Angket Validasi Ahli Materi
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Lampiran 2 Angket Validasi Ahli Materi Revisi

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

























Lampiran 3 Angket Validasi Ahli LKPD

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

























Lampiran 4 Angket Validasi Ahli LKPD Revisi

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

























Lampiran 5 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

























Lampiran 6 Angket Respon Peserta Didik

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

















Lampiran 7 Angket Respon Peserta Didik

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

















Lampiran 8 Angket Respon Peserta Didik

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

















Lampiran 9 Angket Respon Guru

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES PENYELIDIKAN PADA PEMBELAJARAN IPAS
MATERI FOTOSINTESIS DI SD

























Lampiran 10 Dokumetasi Validasi



Validasi oleh Ahli Materi                               Validasi Oleh Ahli LKPD



Validasi Angket Respon Guru                    Penerimaan Surat Bahwasannya Telah Memberikan LKPD Interaktif Berbasis Game Edukasi Ke Sekolah







Lampiran 11 Dokumentasi Implementasi



Pembagian Pre-Test (Tes Awal)                     Pengerjaan Pre-Test (Tes Awal)



Berdoa Sebelum Belajar                    Pembelajaran Menggunakan LKPD Interaktif Berbasis Game Edukasi


Memperhatikan Video Pembelajaran                         Sesi Tanya Jawab












Pembentukan Kelompok Belajar                               Persiapan Alat dan Bahan

Untuk Melakukan Percobaan



Peserta Didik Mengamati Percobaan Fotosintesis Yang Dilakukan



Peserta Didik Berdiskusi dan Mencatat Hasil Percobaan Yang Telah    Dilakukan









Peserta Didik Mempresentasikan Hasil Diskusi dari Percobaan Fotosintesis Yang
Telah Dilakukan



Peserta Didik Menjawab Post-Test (Tes Akhir) Secara Individu



Peserta Didik Menjawab Post-Test (Tes Akhir) Secara Berkelompok











Peserta Didik Memberikan Kesimpulan              Guru Memberikan Reward



Guru Kelas Mengajar Menggunakan               Guru Meminta Peserta Didik

LKPD Interaktif Berbasis Game Edukasi      Menjawab Soal Yang Ada Pada LKPD Interaktif Berbasis Game Edukasi



Pembagian Angket Respon Peserta               Pengerjaan Angket Respon Peserta

Didik                                                              Didik
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A. Petunjuk Pengisian

I

(=2

Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKPD
interaktif berbasis game edukasi untuk meningkatkan keterampilan
proses pada pembelajaran TPAS materi fotosintesis yang telah dibuat
sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan

memberikan skor sesuai dengan keterangan berikut :
Skor5 = Sangat Baik

Skor4  =Baik

Skor3 = Cukup Baik

Skor2  =Kurang Baik

Skor1 = Tidak Baik

. Apabila Bapak/Tou menilai ada yang kurang dari LKPD interaktif

berbasis game edukasi yang telah dibuat atau beberapa hal yang harus
diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya LKPD interaktif
berbasis game edukasi tersebut bisa direvisi lebih lanjut.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan komentar pada halaman yang

telah disediakan.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kesimpulan terkait kelayakan

LKPD interaktif berbasis game edukasi dengan tanda centang %)
terhadap hasil akhir penilaian.

- Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan

terimakasih,
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FTabeI Pernyataan
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S ST SUE U SO CDPOT SO oo e
Panduan belajar pada LKPD dibuat dengan
jelas dan mudah dipahami.
S i - ki - NSRRI FRNSISIL] VRIS —
| Petunjuk  penggunaan  LKPD  dibuat
| dengan jelas dan mudah dipahami. |
e
e A A A st g S
r 3 | Penugasan pada LKPD dibuat dengan Jclasj
dan mudah dipahami.
{ M__.{' : L 1 L
} 4 | Tugas yang diberikan  meningkatkan
| | pemahaman peserta didik terhadap materi
| vang diajarkan.
—1 — 4L *
5 | Tugas yang diberikan memerlukan

|

L

|

' Jjawaban langsung dari peserta didik.
t

|

Pada LKPD terdapat suatu kegiatan yang l—

6
mengajak peserta didik untuk mengamati
| materi pembelajaran berupa video. —l
|7 [ Pada LKPD terdapat komunikasi dua arah. |

8 | Judul yang digunakan dalam LKPD sesuai

Capaian pembelajaran yang dicantumkan

dengan materi yang dibawakan.

pada LKPD sesuai dengan materi yang
diajarkan.

10

Pada LKPD terdapat panduan bagi peserta

Pada LKPD terdapat panduan bagi peserta
didik untuk melakukan penyelidikan.

didik  untuk  menyimpulkan  hasil
penyelidikan

11

C. Kesimpulan

Menurut saya berdasarkan angket penilaian materi di atas dinyatakan :

Lay:

ak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan setelah dilakukan perbaikan

Bel

um layak
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A. Petunjuk Pengisian

—

(=]

. Dimohon Bapak/lbu untuk memberikan penilaian terhadap LKPD

interaktif berbasis game edukasi untuk meningkatkan keterampilan
proses pada pembelajaran IPAS materi fotosintesis yang telah dibuat
sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan

memberikan skor sesuai dengan keterangan berikut :

Skor5 = Sangat Baik
Skor4  =Baik

Skor3 = Cukup Baik

Skor2  =Kurang Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Apabila Bapak/Ibu menilai ada yang kurang dari LKPD interaktif
berbasis game edukasi yang telah dibuat atau beberapa hal yang harus
diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya LKPD interaktif
berbasis game edukasi tersebut bisa direvisi lebih lanjut.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan komentar pada halaman yang

telah disediakan.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kesimpulan terkait kelayakan

LKPD interaktif berbasis game edukasi dengan tanda centang ™)
terhadap hasil akhir penilaian.

- Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan

terimakasih.
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B. Tabel Pernyataan

I—I% Pernyataan Penilaian

ek ate i | SRR -
1 | Panduan belajar pada LKPD dibuat dengan
jelas dan mudah dipahami.

rJ

{
Petunjuk  penggunaan LKPD  dibuat
L dengan jelas dan mudah dipahami. |

3 Pé\ugasan pada LKPD dibuat dengan jelas—l_
dan mudah dipahami.

s ——
4 | Tugas yang diberikan meningkatkan

pemahaman peserta didik terhadap materi
yang diajarkan.

1,

5 | Tugas yang diberikan memerlukan
jawaban langsung dari peserta didik.

6 | Pada LKPD terdapat suatu kegiatan yang +
mengajak peserta didik untuk mengamati
materi pembelajaran berupa video. I Ty

7 | Pada LKPD terdapat komunikasi dua arah.

8 [ Judul yang digunakan dalam LKPD sesuai
dengan materi yang dibawakan.

| |

9 | Capaian pembelajaran yang dicantumkan

pada LKPD sesuai dengan materi yang

diajarkan.

10 | Pada LKPD terdapat panduan bagi peserta

didik untuk melakukan penyelidikan.
(S S . 1
11 | Pada LKPD terdapat panduan bagi peserta

didik  untuk  menyimpulkan  hasil
penyelidikan _L J_

C. Kesimpulan

Menurut saya berdasarkan angket penilaian materi di atas dinyatakan :
Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan setelah dilakukan perbaikan
Belum layak
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A. Petunjuk Pengisian

=

I. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap keterlaksanaan

pembelajaran untuk mengetahui kepraktisan LKPD interaktif berbasis
game edukasi untuk meningkatkan keterampilan proses pada pembelajaran
IPAS materi fotosintesis yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah
termuat dalam instrumen penelitian.

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan keterangan berikut :

Y =1Iya

T =Tidak
Apabila  Bapak/Ibu menilai ada yang kurang dari keterlaksanaan
pembelajaran menggunakan LKPD interaktif berbasis game edukasi yang
telah dibuat atau beberapa hal yang harus diperbaiki mohon untuk diberi
tanda agar nantinya LKPD interaktif berbasis game edukasi tersebut bisa
direvisi lebih lanjut.
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan komentar pada halaman yang telah
disediakan.
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kesimpulan terkait kelayakan

LKPD interaktif berbasis game edukasi dengan tanda centang (V) terhadap
hasil akhir penilaian.

- Atas kesediaan Bapak/Iby mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan

terimakasih.




image14.jpg
FB. Tabel Pernyataan

No | " Pernyataan

Pendahuluan

1" | Guru mengucapkan salam dan bersama peserta didik

Penilaian

membaca doa sebelum memulai pembelajaran.

i R : -
2 | Guru dan peserta didik menyanyikan lagu indonesia
raya.

3 | Guru mengecek absensi kehadiran, kerapian pakaian

peserta didik, dan kesesuaian tempat duduk peserta
didik.

4 | Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan

dilakukan.

Kegiatan Inti

5 | Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada o
peserta didik.
6 I Guru menayangkan video pembelajaran. v *
7 | Guru meminta peserta didik membentuk kelompok
belajar secara heterogen. v
—1- T i
8 | Guru dan peserta didik melakukan percobaan tentang r
materi fotosintesis. v
9 | Peserta didik mengerjakan soal pada LKPD interaktif I o
berbasis game edukasi. 4\,
10 | Peserta didik mempresentasikan hasil percobaanyang 1 \
. v
dilakukan.
A | .
Penutup
(11T Guru meminta peserta didik untuk bertanya mengenaiT— [

materi yang kurang dipahami.
12 | Guru memberikan reward kepada peserta didik yang

mendapatkan skor terbaik.

pembelajaran yang dilakukan.

13 | Guru memandu peserta didik untuk menyimpulkan ‘T

mengucapkan salam.

v
v
14 | Guru mengakhiri pembelajaran dengan berdoa dan \/
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w(esimpulan
Menurut saya berdasarkan lembar observasi keterlaksanaan kegiatan di atas

dinyatakan :

Praktis digunakan tanpa revisi S

Praktis digunakan setelah dilakukan perbaikan

Belum Praktis E ) - -

Komentar / saran perbaikan

Observer
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Nama : Alya Oifa RukH

Tanggal D UWium 10524

Kelas AN

A. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan
skor sesuai dengan keterangan berikut :
S : Setuju
SS :Sangat Setuju
TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

B. Tabel Pernyataan

No Pernyataan Penilaian

S SS TS |STS

1 | Saya merasa senang terhadap materi
pembelajarandisampaikan oleh guru. v

2 | Saya merasa senang belajar menggunakan
LKPDinteraktif berbasis game edukasi.

3 | Suasana pembelajaran di kelas terasa sangat
menyenangkan karena menggunakan LKPD oA
interaktif berbasis game edukasi. ]

4 | Saya sangat senang melihat cara guru

mengajar menggunakan LKPD interaktif v
berbasis game edukasi

5 | Materi pembelajaran yang ada pada LKPD f /
interaktif berbasis game edukasi merupakan

materi yang baru saja saya pelajari.

6 J LKPD interaktif berbasis game edukasi adalah

LKPD baru yang saya gunakan dalam proses \/
pembelajaran.
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7 | Penggunaan LKPD interaktif berbasis game

edukasiadalah suasana pembelajaran yang
baru saya lakukan.

Mengajar menggunakan LKPD interaktif
berbasis game edukasi adalah cara baru yang

di; an guru dalam Loses_pembela,}aran

9

Bahasa yang digunakan dalam LKPD
interaktifberbasis game edukasi mudah saya
ahami.

10

Tulisan pada LKPD interaktif

11 |

Tlustrasi pada LKPD interaktif berbasis
gameedukasi menarik.

12

Gambar-gambar dan keterangan yang
digunakan dalam LKPD interaktif berbasis

v
ame edukasisangat menarik.
13 | Tata letak gambar yang digunakan dalam v

LKPDinteraktif berbasis game edukasi
menarik

N
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Nama poblro
Tanggal D Ujun zonA
Kelas r

A. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang () pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan

skor sesuai dengan keterangan berikut :

S
SS
TS

STS

: Setuju
: Sangat Setuju
: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

B. Tabel Pernyataan

No

Pernyataan

Penilaian

SS

TS

STS

Saya merasa senang terhadap materi
pembelajarandisampaikan oleh guru.

1

v/

Saya merasa senang belajar menggunakan
LKPDinteraktif berbasis game edukasi.

Suasana pembelajaran di kelas terasa sangat
menyenangkan karena menggunakan LKPD
interaktif berbasis game edukasi.

Saya sangat senang melihat cara guru

mengajar menggunakan LKPD interaktif
berbasis game edukasi

Materi pembelajaran yang ada pada LKPD
interaktif berbasis game edukasi merupakan
materi yang baru saja saya pelajari.

f

LKPD interaktif berbasis game edukasi adalah
LKPD baru yang saya gunakan dalam proses
pembelajaran.

v
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Penggunaan LKPD interaktif berbasis game
edukasiadalah suasana pembelajaran yang
baru saya lakukan.

v’

Mengajar menggunakan LKPD interaktif
berbasis game edukasi adalah cara baru yang
di an guru dalam proses pembelajaran.

v’

Bahasa yang digunakan dalam LKPD

interaktifberbasis game edukasi mudah saya
| pabami.
10 | Tulisan pada LKPD interaktif

11 | Hustrasi pada LKPD interaktif berbasis
gameedukasi menarik.

digunakan dalam LKPD interaktif berbasis

12 | Gambar-gambar dan keterangan yang
game edukasisangat menarik.

SIS SN

13 | Tata letak gambar yang digunakan dalam
LKPDinteraktif berbasis game edukasi
menarik

v’
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Kelas

l

<

)

A. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (\/) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan

skor sesuai dengan keterangan berikut :

S
SS
TS

ST

B. Ta

: Setuju
: Sangat Setuju
: Tidak Setuju

S : Sangat Tidak Setuju

bel Pernyataan

No

Pernyataan

Penilaian

TS

STS

1

Saya merasa senang terhadap materi
| pembelajarandisampaikan oleh guru.

Saya merasa senang belajar menggunakan
LKPDinteraktif berbasis game edukasi.

S | ss
\/
v

Suasana pembelajaran di kelas terasa sangat
menyenangkan karena menggunakan LKPD
interaktif berbasis game edukasi.

Saya sangat senang melihat cara guru

mengajar menggunakan LKPD interaktif
berbasis game edukasi

1

Materi pembelajaran yang ada pada LKPD
interaktif berbasis game edukasi merupakan
materi yang baru saja saya pelajari.

v

LKPD interaktif berbasis game edukasi adalah
LKPD baru yang saya gunakan dalam proses
pembelajaran.

v
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7

Penggunaan LKPD interaktif berbasis game
edukasiadalah suasana pembelajaran yang
baru saya lakukan.

8

Mengajar menggunakan LKPD interaktif
berbasis game edukasi adalah cara baru yang

digunakan guru dalam proses pembelajaran.

Bahasa yang digunakan dalam LKPD

interaktifberbasis game edukasi mudah saya
ahami.

10

Tulisan pada LKPD interaktif

N\

11

Tlustrasi pada LKPD interaktif berbasis
gameedukasi menarik.

12

Gambar-gambar dan keterangan yang
digunakan dalam LKPD interaktif berbasis
game edukasisangat menarik.

13

Tata letak gambar yang digunakan dalam
LKPDinteraktif berbasis game edukasi
menarik
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Nama Nuy) feph W8S

Tanggal 31 M w

Profesi Al s W SY

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhad
interaktif berbasis game edukasi untuk meningkatkan keterampilan
proses pada pembelajaran IPAS materi fotosintesis yang telah dibuat
sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrumen penclitian.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan keterangan berikut :
Skor5 = Sangat Baik
Skor4  =Baik
Skor3 = Cukup Baik
Skor2 = Kurang Baik
Skor I = Tidak Baik

3. Apabila Bapak/Ibu menilai ada yang kurang dari LKPD interaktif
berbasis game edukasi yang telah dibuat atau beberapa hal yang harus
diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya LKPD interaktif
berbasis game edukasi tersebut bisa direvisi lebih lanjut.

4. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan komentar pada halaman yang

ap LKPD

telah disediakan.
5. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan kesimpulan terkait kelayakan

LKPD interaktif berbasis game edukasi dengan tanda centang ()

terhadap hasil akhir penilaian.
6. Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan

terimakasih.
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Fv]}. Tabel Pernyataan

No|

Pernyataan

Penilaian

123

1

ﬁampi fan LKPD interaktif berbasis hgam c
edukasi menarik

f«}v—r

()

1tkPD interaktif berbasis game cdukasi
mudah digunakan.

3

T

JPi’cmbclajaran menggunakan
Interaktif berbasis game edukasi membuat
guru  aktif dan  bersemangat dalam
mengajar.

Materi yang disampaikan sesuai dengan
kehidupan sehari-hari.

LKPD

R

= - z - == |

{ 5 |Materi yang disampaikan dalam LKPD
interaktif berbasis game edukasi mudah w4
dipahami.

L 6 | Nustrasi dalam LKPD interaktif berbasis ] 1 1—
game edukasi memudahkan guru dalam Wi
penyampaian materi

| S— ————|—t——

7 | Pada LKPD interaktif berbasis game
edukasi berisi soal berupa teka teki silang
dan mencari kata yang memudahkan guru Vv
untuk meningkatkan daya ingat peserta
didik.
L

| 8 [Pada LKPD interaktif terdapat kegiatan T
penyelidikan yang memudahkan guru
menanamkan Keterampilan proses pada
peserta didik.

| -

9

dalam LKPD interaktif berbasis game
edukasi mudah dipahami.

Huruf dgn bahasa yang digunakan dalam
LKPD interaktif berbasis game edukasi

mudah dipahami,

Kalimat dan paragraf yang digunakan
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C. Kesimpulan
Menurut saya berdasarkan angket penilaian materi di atas dinyatakan

[Prakiis digunakan tanpa revisi

Ve
Praktis Digunakan sctclah dilakukan perbaikan

Belum Praktis - )

Komentar / saran perbaikan
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Nama Ahli  :Dra.Dalivvawaly  ¥od\e 'V\'YC\

Tanggal e 2004

Profesi :Dosen end. \PH P6D

A. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LK PD interaktif
berbasis game edukasi untuk meningkatkan keterampilan  proses
penyelidikan pada pembelajaran IPAS materi fotosintesis yang telah dibuat
sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

Berilah tanda centang ") pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan keterangan sebagai berikut :

Skor 5 = Sangat Baik

Skor4 = Baik

Skor 3 = Cukup Baik

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Apabila Bapak/Ibu menilai ada yang kurang dari LKPD inetraktif berbasis
game edukasi yang telah dibuat atau beberapa hal yang harus diperbaiki
mohon untuk diberi tanda agar nantinya LKPD interaktif berbasis game
edukasi tersebut bisa direvisi lebih lanjut.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan komentar pada halaman yang telah
disediakan.

Bapak/Ibu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan LKPD
interaktif berbasis game edukasi dengan tanda centang (V) terhadap hasil
akhir penilaian.

Atas kesediaan Bapak/lbu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan
terimakasth.
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A. Petunjuk Pengisi .
S Ehn i dap LKPD interaktif

Dimohon Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terha .
berbasis game edukasi untuk meningkatkan keterampilan proses pada

pembelajaran IPAS materi fotosintesis yang telah dibuat sesuai dengan
kriteria yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan

memberikan skor sesuai dengan keterangan berikut :

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup Baik

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Apabila Bapak/Ibu menilai ada yang kurang dari LKPD interaktif berbasis

game edukasi yang telah dibuat atau beberapa hal yang harus diperbaiki
mohon untuk diberi tanda agar nantinya LKPD interaktif berbasis game
edukasi tersebut bisa direvisi lebih lanjut.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan komentar pada halaman yang telah

disediakan.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kesimpulan terkait kelayakan

LKPD interaktif berbasis game edukasi dengan tanda centang (V) terhadap
hasil akhir penilaian.

- Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan

terimakasih.
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