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PENGGALANG UNTUK MENINGKATKAN
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ABSTRAK
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NPM. 191434111

Pramuka merupakan kegiatan ckstrakurikuler yang telah menjadi bagian dari
Sisiem  pendidikan i IndonesiaModul pembelajaran pada kegiatan
ekstrakurikuler Pramuka ng dikembangkan berdasarkan kurikulum
Pramuka yang telah ditetapkan olch Gergkan Pramuka Indonesia.Namun pada
kenyataanya di SD Negeri 104267 Pegajahan masih ditemukan guru
membuat modul pembelajaran pramuka tidak sesuai dengan kebutuhan datam
Merancang modul yang efekiif dan_berkualitasdapat menyebabkan modul
pembelajaran yang kurang interakif, kurang menarik. atau kurang Hepel
eoran Dalam” Penclitian ini peneliti  mengeunakan desain  penclitian
pengembangan atau lebih dikenal dengan istlah Reseasch and develoment
{RéD), Metode Research & Development adalah metode penclitian yane
digunalan untuk menghasilkan sebush produk ertentu. dan mengui keefektifan
produk tersebut. Penelitian ini dirancang dengan mod pe embangan ADDIE

Rodel ADDIE terdiri atas lima lngkah pengembangan. yaitu : (1) analisis
(analyze). (2) perancangan (d 3) pengembangan (develoment). (4)
implementasi (implementation). dan (5) evaluasi (evalua
43 Hasil penelitian ini mengacu pada penelitian pengembangan (Re
Development) yan memiliki lima tshap. Akan tetapl pencliti hany
e han tiga tahapan yaitu tahap analisis (analysis), ahap desain (design).
Gan tahap pengembangan (Jevelopment).Bahan ajar modul ya ikembanghkan
udah valid dan siap untuk digunakan dengan skor 776 ‘dari uhli modul dan
% dart ahli materi dengan masing-masing kriteria *Valid, dapat digunakan
etapi perlu revisi kecil” sehingea modul dapat digunakan aau diterapkan dalam
kegiatan ckstrakurikuler nantiny:

Kata Kunci @ Modul Pembelajaran, Ehstrakulikuler Pramuka, Karakier
Siswa
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Scouting is an extracurricular activity that has hecome part of the education
system in Indonesia. Learning modules in extracurricular activities Pramuka
Penggalang are developed based on the Scont curriculuns that has been sei by
the Indonesian Scout Movement. But in fact in SD Negeri 104267 Pegajahan
there are still teachers who make scout learning modules not in accordance
with the necds in designing effective and quality modules. can canse learning
modules which is less interactive, less engaging. or less targeted. D ihis
research, rescarchers use a development research design or betier known as
Research and development (R & D). Research & Development method is a
research method wsed to produce a particular product, and test the effectiveness
of that product. This research was designed with the ADDIE development
model The ADDIE model consisis of five development steps. namely. (1)
analvsis, (2) design, (3) development, (4) implementation. and (5) evaluation

o 420 The results of this research refer 1o rescarch and
i has five stages. How . researchers only use three stages,
¢ stage, the desien stage. and the development stage. The
ewerials developed are valid and ready 1o be sed with a
bt module experts and 77.33% from matcrial experts wits
il usable but needs minor revisions” so that the module can
in exiracurricular activitics later
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