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ABSTRAK

Dalam proses pembelajaran penggunaan media pembelajaran yang kurang inovatif
sehingga kurang minatnya siswa terhadap pembelajaran, Kurangnya ketertarikan
siswa terhadap materi yang diajarkan dikarenakan proses pembelajaran masih
monoton, Penggunaan media berbasis teknologi masih belum sepenuhnya
dimanfaatkan oleh guru, Belum pernah menggunakan media yang bernuansa budaya
jawa, Minat belajar siswa masih kurang dalam proses pembelajaran, Belum pernah
menggunakan  macromedia  flash 8 bernuansa budaya jawa dalam
pembelajaranPenelitian ini menggunakan penelitian pengembangan (Research and
Development R&D), Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model
ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan),
Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation
(evaluasi). Dari hasil validasi yang dilakukan oleh validator ahli materi mendapatkan
presentase 92% yang dikategorikan “Sangat Layak”. media pembelajaran
dikategorikan “Sangat Layak” dengan presentase kelayakan sebesar 98%. Dari hasil
validasi yang dilakukan oleh guru kelas IV mendapatkan presentase 92% dengan
kategorikan “Sangat Baik”. responden siswa terhadap media pembelajaran
macromedia flash 8 memproleh presentase 92,4% dengan kategri "Sangat
Baik".disimpulkan bahwa peneliti dan pengembangan menggunakan tahpan-tahapan
dengan model ADDIE dengan mengasilkan produk berupa media pembelajaran

berbantuan macromedia flash 8 pada pembelajaran Bahasa Indonesia Bab7 Asal Usul
Kelas IV SD. '
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ABSTRACT

In the learning process, the use of less innovative learning media has led to
decreased student interest in learning. The lack, of student engagement with the
material is due to the monotonous teaching methods, and the use of technology-based
media is not fully utilized by teachers. Additionally, there has been no use of media
with Javanese cultural themes, resulting in low student interest in the learning
process. This research employs Research and Development (R&D) with the ADDIE
model, which consists of five stages: Analysis, Design, Development, Implementation,
and Evaluation. The results of the validation conducted by material experts yielded a
92% rating, categorized as "Very Suitable.” The learning media was categorized as
"Very Suitable" with a feasibility percentage of 98%. Validation by the fourth-grade
teacher. resulted in a 92% rating, categorized as "Very Good." Student responses to





