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Kesimpulan:
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan
dengan melingkari salah satu nomor sesuai dengan pendapar validator.
(Dlalid untuk diuji coba tanpa revisi
2. Valid untuk diuji dengan revisi sesuai saran

3. Tidak/ belum valid untuk diuji cobakan.
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Lampiran 2

LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas

e Digba) Becbais Keartfan

Judul Penclitian :@M’"&%“nmkm W 10 tegers obéesk

Ml ert

Nama Mahasiswi :Lady Nasah Lubis

NPM 00IM 136

Nama Validator eef. Dr-Amad Lavk Hasthuan M. 03
Togal % - 0f 20,

B. Petunjuk Pengisian Angket

Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Ibu membaca petunjuk pengisian

berikut ini:

I
2.

Lembar instrumen diisi oleh Bapak/Ibu validator ahli materi

Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu validator ahli mengenai kelayakan media pada Komik Digital
yang dikembangkan

Pendapat, penilaian, kritk dan saran dari Bapak/Ibu validator ahli
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari materi
pada Komik Digital yang dikembangkan.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (v') pada angka
1,2,3,4,5 yang telah disediakan.

Pedoman penilaian

a. Angka 5 berarti sangat baik (SL)

b. Angka 4 berarti baik (L)

c. Angkat 3 berarti cukup baik (CL)

d. Angkat 2 berarti kurang baik (KL)

c. Angka 1 berarti sangat kurang baik (SKL)

Apabila ada saran atau komentar, mohon Bapak/Ibu validator ahli
menuliskan pada kolom yang telah disediakan

Meden

Loval

Fohor
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C. Peryataan

No
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19 Meningkatkan
Motivasi ‘/

Kemudahan

dalam
2
0 | penggunaan /
media komik

digital

Kritik dan Saran

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan

alah satu nomor sesuai dengan pendapar validator.

/

dengan melingkari st
1. Valid untuk diuji coba tanpa revisi

2. Valid untuk diuji dengan revisi sesuai saran

3. Tidak/ belum valid untuk diuji cobakan.
)
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Angket Validasi Ahli Bahasa
Nama :Nite Legart M

Ahli Bidang : Bahasa.
Tanggal  :30 foy. 2029 |

Jawablah dengan memberi symbol () centang pada nomor jawaban yang tersedia

sesuai dengan tingkatan persetujuan.
Keterangan:

5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 =Kurang

1 = Sangat Kurang

Aspek yang Dinilai

Skor Penilaian

2

3

Ketepatan struktur kalimat.

Keefektifan kalimat.

Kebakuan istilah.

r)
vV
v,
V4

Pemahaman terhadap pesanatauinformasi

Kemampuan memotivasi peserta didik

Kesesuaian dengan perkembangan intelektual peserta
didik.

V]

7 | Kesesuaian dengan tingkat perkembangan emosional
peserta didik
8 | Ketepatan tata bahasa
9 | Ketepatan ¢jaan \/
10 | Kesesusaian bahasa sesuai Ejaan Yang Disempurnakan \/
(EYD)
11 | Penggunaan bahasa secara efektif dan efesien W
12 | Pemakaian bahasa yang mudah dipahami oleh siswa ¥
13 | Istilah - istilah yang muncul dalam media digunakan
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dengan tepat

14 | Pengaturan jarak spasi (huruf, baris, dan karakter)

15

Penggunaan kosa kata, kalimat dan paragraph yang
tepat.

Sl

TOTAL

Kritik dan Saran

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian tersebut, mohon validator untuk memberikan kesimpulan
dengan melingkari salah satu nomor sesuai dengan pendapar validator.

@‘Vaud untuk diui coba tanpa revisi
2. Valid untuk diuji dengan revisi sesuai saran

3. Tidak/ belum valid untuk diuji cobakan.

Medanap«fz024

TN 20 1S
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Angket Tanggapan Guru Terhadap
Media Pembelajaran Komik Digital

Nama Lengkap jmw &awn ..
Hari dan Tanggal : Qabu /21 Mei202y.

Jawablah dengan memberi symbol (') centang pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkatan persetujuan.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju KS : Kurang Setuju STS : Sangat Tidak Setuju
S :Setuju TS : Tidak Setuju
N 5 Skor Penilaian
2 emyshaan ss | s | ks [ 15 | sts
A. Isi Materi Pada Media v
1 Materi sesuai dengan
: setiap komptensi dasar v
Materi yang disusun
2 rekevan untuk siswa
kelas III
3 Secara substansi materi V4
pada media sudah benar
Latihan dan evaluasi
4 sesuai engan kompetensi v
pembelajaran dan
dinyatakan dengan jelas
B SAJIAN DALAM
MEDIA
5 Tujuan Pembelajaran T3
dinyatakan dengan jelas
6 Urutan penyajian materi v
dalam media sudah baik
Penyajian contoh soal
7 sesuai dengan materi v
MANFAAT MEDIA
C | KOMIK DIGITAL \/
BAGI GURU
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DIGITAL
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Evaluasi dalam media
Komik Digital dapat
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13 untuk mengukur v
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TANGGAPAN DAN SARAN
1. Tanggapan

Tanggapan Bapak/Ibu setelah mengamati media Komik Digital pada mata

pelajaran matematika materi bangun datar
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2. Saran

Saran-saran yang dapat digunakan untuk perbaikan dan penyempurnaan media

Komik Digital pada materi bangun datar.

...... Shoa WWMWW“W‘MVWW’“”” e ..
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Lampiran 1.
LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

A. Identitas
- sl Perbasic HearIFan Lol

Judul Penelitian :Pmm&:%’:‘ m dields © 0 Negesi 064666 Melanphor

Nama Mahasiswi :Ladgmx\\amk Lubrs

NPM : 2o %6

Nama Validator : Dr. Cud (RfRG. MPA -
Tanggal ;%-Afi\l - 2004,

B. Petunjuk Pengisian Angket

Sebelum mengisi angket, silahkan Bapak/Tou membaca petunjuk pengisian
berikut ini:
1. Lembar instrumen diisi oleh Bapak/Ibu validator ahli materi
2. Lembar instrumen angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu validator ahli mengenai kelayakan materi pada Komik Digital
yang dikembangkan
3. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari Bapak/Ibu validator ahli
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari materi
pada Komik Digital yang dikembangkan.
4. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V') pada angka
1,2,3,4,5 yang telah disediakan.
5. Pedoman penilaian
a. Angka 5 berarti sangat baik
b. Angka 4 berarti baik
c. Angkat 3 berarti cukup baik
d. Angkat 2 berarti kurang baik
e. Angka | berarti sangat kurang baik
6. Apabila ada saran atau komentar, mohon Bapak/Ibu validator ahli
menuliskan pada kolom yang telah disediakan
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No

Pernyataan

Skor Penilaian

5 4 3

Kesesuaian materi
dengan KD,
indikator dan tujuan
pembelajaran

Kelengakapan
materi dengan

urutan dan susunan
yang sistematis

Materi pada media
pembelajaran
mudah dimengerti
siswa

Materi pada media
pembelajaran pada
mata pelajaran
matematika materi
bangun datar sesuai
dengan tingkat
kemampuan siswa

Aspek

Kelayakan Kebahasan

kesesuaian dengan
kaidah bahasa
indonesia yang baik
dan benar

V]

Bahasa yang
digunakan mudah
dipahami siswa

A

Bahasa yang
digunakan sesuai
dengan tingkat
perkembangan
berfikir siswa

/

Aspek Penyajian

Terdapat contoh
soal yang sesuai
dengan materi

v





