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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)


Sekolah                      :

Kelas /Semester         :  II (Dua)/2

Tema  7                      :  Kebersamaan

Subtema 3                  :  Kebersamaan di Tempat Bermain

Pembelajaran ke-     :  1

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia

Alokasi Waktu          :  5 x 35 menit (1 kali pertemuan)

A.  KOMPETENSI INTI (KI)

1.   Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya  diri  dalam  berinteraksi  dengan  keluarga,  teman,  guru,  dan tetangga.
3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4.   Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.



B.  KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
Bahasa Indonesia

	
Kompetensi Dasar
	Indikator Pencapaian
Kompetensi

	
	

	3.8 Menggali informasi dari dongeng binatang
(fabel) tentang sikap hidup rukun dari teks
	•
	Membaca teks dongeng.

	lisan    dan    tulis    dengan    tujuan    untuk
	
	

	kesenangan
	
	

	4.8 Menceritakan kembali teks dongeng binatang
	•
	Mengaitkan  isi  dongeng

	(fabel)  yang  menggambarkan  sikap  hidup
	
	dengan hidup rukun

	rukun   yang   telah   dibaca   secara   nyaring
	
	

	sebagai bentuk ungkapan diri
	
	





C.  TUJUAN PEMBELAJARAN

1.   Dengan  mengamati  gambar  dan  teks  yang  disajikan,  siswa  mampu membaca dongeng.
2.   Dengan mengamati gambar yang disajikan, siswa mampu mengaitkan isi dongeng dengan hidup rukun.
D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN








Kegiatan Awal


mengarahkan siswa berdo’a sebelum memulai pembelajaran






	
















Kegiatan Inti
	


































	


Kegiatan Akhir
	




Menutup    kegiatan    belajar    dan
berdo’a


E.  MATERI PEMBELAJARAN

1.   Isi dongeng.

E.  METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan Pembelajaran      : Saintifik.


Metode Pembelajaran             : Simulasi, percobaan, diskusi, tanya jawab, penugasan, dan ceramah.



F.  MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR

Media/Alat :

1. Teks bacaan.

2. Alat musik tradisional daerah masing-masing.

3. Beragam benda di kelas dan lingkungan sekitar. Bahan        : -
Sumber Belajar : Buku Guru dan Buku Siswa Kelas 2, Tema 7: Kebersamaan.

Buku  Tematik  Terpadu  Kurikulum  2013  (Revisi  2016).  Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

2. Rumah Juara.
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Komentar dan Saran :

Kesimpulan :

Berilah jawaban sesuai dengan pendapat Bapak/lbu terhadap media yang
dikembangkan :

(' Media ini layak untuk divjicobakan tanpa direvisi.
2. Media ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

3. Tidak layak diujicobakan

Medan, ™ Juli 2024

NIDN a 0//47 w23
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A. Identitas

Judul Penelitian

Nama Mahasisa
NPM

Nama Guru
e

Tanggal

Validasi Keterampilan Membaca

: Pengembangan media papan huruf menggunakan metode
scramble untuk meningkatkan Kketerampilan membaca
siswa kelas IT SDN 105320 Kuta jurung

: Epriyani Br Perangin-angin

:201434111
. RosTA Magia. .

. {97002092008012023
.90 Sun 202y

B. Petunjuk Pengisian:

1. Lembar angket diisi oleh ahli materi yaitu guru.

2. Lembar angket in
“Pengembangan media papan huruf

untuk meningkatkan keterampilan mem!

tentang

scramble
105320 Kuta jurung”.

3. Penilaian dilakukan dengan cara member
yang telah disediakan.

4. Pendapat, Kkritik dan saran dari Tbu

disediakan.

i bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

menggunakan metode
baca siswa kelas 11 SD

ikan tanda ceklis () pada kolom

mohon ditulis pada lembar yang telah

5. Makna poin validasi Berupa Skor :
1. Tidak Layak

2. Kurang Layak

3. Cukup Layak

4. Layak

5. Sangat Layak
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C. Tabel Penilaian

Lembar Instrumen Angket Keterampilan Membaca

] Skor

No Pernyataan WEAERAERES
Siswa membaca kata dan kalimat dengan lafal

1 —
huruf tepat

2 Siswa membaca kata dan kalimat dengan o
intonasi tepat |
Siswa membaca kata dan Kalimat dengan

3 | lancartidak terbata-bata dan tidak terdapat =
pengulangan kata
Siswa membaca kata dan kalimat dengan sangat

4 ~d
Jelas dan volume yang keras ol |
Siswa membaca Kata dan kalimat dengan huruf

) v
Yang sangat lengkap 1

Komentar dan Saran :

Kesimpulan :
Berilah jawabansesuai dengan pendapat  Bapak/Ibu terhadap media yang

dikembangkan :
L. Media ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi.
2. Media ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

3. Tidak layak diujicobakan
Medan, 30 Juni 2024

fowd

(Rosta.... Maria.S)
NIP 197002092008012023
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menyapa
mengucapkan salam
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Guru mengkondisikan siswa pada situasi
belajar
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dengan
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Guru menanyakan kabar siswa
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Guru Melakukan apersepsi
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memberitahu
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yang akan dipelajari
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penjelasan
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penjelasan




image18.png
Siswa menyebutkan huruf konsonan
yang telah dijelaskan oleh guru
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Siswa menunjukkan huruf konsonan
sesual instruksi guru
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menyebutkan
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menunjukkan huruf
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instruksi guru secara acak
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Mereview pelajaran
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Melakukan
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pembelajaran yang telah dipelajari




image26.jpg
Lampiran 1
Rangkuman Materi

Dengarkan dongeng dengan seksama dongeng fabel “Sang Kancil dan Cicak Badung” yang

diceritakan oleh guru!
k|

Suatu hari, serombongan semut melihat buah apel di pinggir sungai. Mereka pun meminta
bantuan kancil untuk mengambil buah tersebut dengan sistem bagi hasil. Semut kemudian
memotong-motong buah tersebut agar dapat dilarutkan dengan daun menggunakan arus
sungai. Saat mereka menikmati buah tersebut, rupanya muncul seekor cicak yang datang
mengambil buah mereka. Semut kemudian minta tolong kepada kancil. Kancil mengajak para
semut untuk menipu cicak dengan menggunakan buah kecil. Semut beranggapan buah itu
cabai yang akan membuat cicak kepedasan setelah memakannya. Rupanya, setelah dimakan,
cicak tidak merasa kepedasan. Kancil berkata bahwa semut terlalu tulus untuk mengerjai
cicak dan sebaiknya cara penipuan tidak dipakai. Kancil rupanya berencana menegur cicak
dengan menghadiahkannya sekeranjang buah ceri. Cicak yang mengetahui rencana ini pada

akhirnya menyesal atas tindakannya.
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Lampiran 2

Nama Siswa :
Kelas

Tuliskan kembali dongeng Kancil dan Cicak Badung yang telah diceritakan oleh

guru menggunakan bahasamu sendiri !

O —————

Jawaban bervariasi tergantung masing-masing peserta didik
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Lampiran 1

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

A Identitas

Judul Penelitian ~: Pengembangan media papan huruf menggunakan metode

seramble untuk meningkatkan keterampilan membaca
siswa kelas 11 SDN 105320 Kuta jurung

Nama Mahasisa ~ : Epriyani Br Perangin-angin

NPM

1201434111

Nama Dosen : Mine Rotedi | 0.0, W 9d

NIDN

0li6 0l ga.0t

Tanggal ;0% (jq(f ¢

B. Petunjuk Pengisian:

w

»

. Lembar angket diisi olch ahli materi yaitu dosen.

Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat  Bapak/Ibu
tentang “Pengembangan media papan huruf menggunakan metode
scramble untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas 11 SD
105320 Kuta jurung”.

- Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (v ) pada kolom

yang telah disediakan.
Pendapat, kritik dan saran dari Tbu mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan,

Makna poin validasi Berupa Skor :

1. Tidak Layak

2. Kurang Layak
3. Cukup Layak
4. Layak

5. Sangat Layak
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C. Tabel Penilaian

Lembar Instrumen Validasi Ahli Materi

Skor

No Pernyatann : 1% j r
Materi_dongeng _yang _disampaikan _sesuai

1 |dengan kompetensi dasar dan indgkator dari ‘/
tema kebersamaan

5 | Materd dongengyang ~disampaikan sesuai v
dengan tujuan pembelajaran tema kebersamaan

5| Media papan huruf dapat memudahkan siswa g /
memahami materi yang diajarkan

| Materi dongeng. yang disampaikan ‘membantu 4| P
siswa mengenali huruf dan belajar membaca

| |Materi dongeng memudahkan guru ~dalam v
menejelaskan

o | Materl yang disajikan sesuai dengan_tingat
berpikir siswa

5 |Materi yang disjikan dapat menumbuhkan 7
semangat, inovatif dan kreativitas siswa

i Materi dongeng membuat siswa memiliki minat *ﬁl W
belajar

5 Materi dongeng membuat berpartisipasi aktif
dalam proses pembelajaran v

io Materi  dongeng  melatih  memberikan /
pengalaman konkret pada siswa I_
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Komentar dan Saran :

Kesimpulan :

Berilah jawaban sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap media yang
dikembangkan :

1. Media ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi.

2. Media ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

3. Tidak layak diujicobakan

Medan,0% Juli 2024

Mugi :Qbk-cd)

NIDN . &//60/ 920f
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Lampiran 2

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
A, Identitas
Judul Penelitian : Pengembangan media papan huruf menggunakan metode

scramble untuk meningkatkan keterampilan membaca
siswa kelas IT SDN 105320 Kuta jurung

Nama Mahasisa : Epriyani Br Perangin-angin

NPM 1201434111

Nama Dosen : Prof. Amae) Laut Hasibuan
NIDN 1 Qo lbCq 5603

Tanggal PR\ 2024

B. Petunjuk Pengisian:

1. Lembar angket diisi oleh ahli materi yaitu dosen.

2. Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang “Pengembangan media papan huruf menggunakan metode
scramble untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa kelas 1l SD
105320 Kuta jurung”.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada kolom
yang telah disediakan.

4. Pendapat, kritik dan saran dari Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan.

5. Makna poin validasi Berupa Skor :

6. Tidak Layak

7. Kurang Layak
8. Cukup Layak
9. Layak

10. Sangat Layak
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Lembar Instrumen Validasi Ahli Media

diketahui oleh siswa

Skor
No Pernyataan T3 73
Bentuk media papan huruf yang peneliti
! gunakan berbentuk persegi panjang
Bentuk yang digunakan adalah sejenis bentuk
2 yang mudah dikenali siswa.
Bentuk dari media ini sederhana dan mudah
. digunakan siswa. |—
B i Media papan huruf membantu siswa mengenali
huruf
5 | Media papan huruf memperluas kosa kata siswa
P Media  papan  huruf mengembangkan
pemahaman tata bahasa siswa L
. Media papan huruf sesuai dengan alur pikir
peserta didik
Media papan huruf memudahkan siswa
8 | memahami materi karena siswa terlibat secara
langsung.
9 Warna yang digunakan, menggunakan warna I
yang cerah.
10 Warna yang digunakan ialah wama yang sudah





