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ABSTRACT

The objective of the research is to know whether the effect of use Realia Media on students vocabulary knowledge at the fourth grade of elementary at HikmatulSalridho. Based on the statement above, this research used experimental design of collecting data, the class that will be tested is divided into two classes, class A and class B, class A as control class and class B as Experimental class. The experimental group is the group that will be a measured of whether the test is successful or not using realia media, while the control group is considered without using realia media. Based on the statement beside, the researcher choose the population of class IV students at Hikmatul Salridho School. Where, the first class was students of class IV – A (as experimental groups) and IV – B (as control group) of the MIS Hikmatul Salridho School. After analyzing the results of the research, the researcher obtained data about the scores of the teaching and learning process using Realia Media. The researcher concluded that there was any significant effect of applying was proved by the results of the pre-test scores before giving the treatment. And it can be seen that the results of the statistical calculations above where the value of (to) is higher than (tt). The researcher also found there were some difficulties in students' vocabulary by applying Realia Media, especially in remember the vocabulary. The Realia Media are very interested to be implemented to improve vocabullary skills. The researcher found that there is always improvement in the learning. It’s mean that the implementation of Realia Media to improve students’ vocabulary skills can make students more actived, motivated, and interested. From the explanation above, it means that teaching learning process by using Realia Media can improve students’ ability in English vocabulary skill.
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PENGARUH MEDIA REALIA (OBJEK NYATA) TERHADAP KEMAMPUAN
KOSAKATA SISWA DI MIS HIKMATUL SALRIDHO
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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah penggunaan Realia
Media berpengaruh terhadap pengetahuan kosakata siswa kelas IV SD Hikmatul
Salridho. Berdasarkan pernyataan di atas, penelitian ini menggunakan desain
eksperimen untuk mengumpulkan data, kelas yang akan diuji dibagi menjadi dua
kelas, kelas A dan kelas B, kelas A sebagai kelas kontrol dan kelas B sebagai
kelas Eksperimen. Kelompok eksperimen adalah kelompok yang akan diukur
apakah tes berhasil atau tidak menggunakan media realia, sedangkan kelompok
kontrol dianggap tanpa menggunakan media realia. Berdasarkan pernyataan di
samping, peneliti memilih populasi siswa kelas IV di Sekolah Hikmatul Salridho.
Di mana, kelas pertama adalah siswa kelas IV - 4 (sebagai kelompok eksperimen)
dan IV - B (sebagai kelompok kontrol) dari MIS Sekolah Hikmatul Salridho.
Setelah menganalisis hasil penelitian, peneliti memperoleh data tentang skor
proses belajar mengajar menggunakan Realia Media. Peneliti menyimpulkan
bahwa ada pengaruh yang signifikan dari penerapan yang dibuktikan dengan
hasil skor pre-test sebelum memberikan perlakuan. Dan dapat dilihat bahwa hasil
perhitungan statistik di atas di mana nilai (to) lebih tinggi dari (tt). Peneliti juga

menenpikarrgda_beberapa kesulitan dalam kosakata siswa dengan menerapkan
RegligW; lertitama dalam mengingat kosakata. Realia Media sangat menarik
u; tdsikan untuk meningkatkan keterampilan kosakata. Peneliti
nene wa) selalu ada peningkatan dalam pembelajaran. Artinya,
panerdptm, RealjaMedia untuk meningkatkan keterampilan kosakata siswa dapat
mend /i h aktif, termotivasi, dan tertarik. Dari penjelasan di atas,
bera Yelajar mengajar dengan menggunakan Realia Media dapat

meningkatkan kemampuan siswa dalam keterampilan kosakata bahasa Inggris.
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