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Pengembangan ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran yaitu media engklek berbasis modern untuk kegiatan pembelajaran anak usia dini. Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahap yaitu. Analisis, berkaitan dengan kegiatan analisa terhadap situasi kerja lingkungan sehingga dapat ditemukan produk   apa   yang   perlu   dikembangkan.   Desain,   merupakan   kegiatan perancangan  produk  yang  sesuai  dengan  yang  dibutuhkan. Develompment, ialah kegiatan pembuatan dan pengujian produk. Implementasi, adalah kegiatan menggunakan  produk.  Dan  Evaluasi,  merupakan  kegiatan  menilai  apakah setiap langkah kegiatan dan produk yang telah dibuat telah sesuai dengan spesifikasi atau belum.   Fokus penelitian ini adalah pengembangan media engklek  berbasis modern.  Instrumen  yang  digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atau kuisioner yang diberikan kepada validator, yaitu validator ahli materi, dan validator ahli media. Hasil validasi dari ahli materi yang dilakukan oleh validator diperoleh dengan rata-rata total 96 % dengan kriteria “Sangat Layak”, dan hasil validasi dari ahli media diperoleh dengan rata-rata total 98,4 % dengan kriteria “Sangat Layak”. Sesuai hasil validasi oleh kedua validator maka media permainan engklek berbasis modern layak digunakan dalam proses pembelajaran pada pendidikan anak usia dini. Dengan demikian hasil dari pengembangan media engkelek berbasis modern di TK Sejathtera II Namorambe Kecamatan Namorambe Kabupaten Deli Serdang.
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ABSTRACT

THE DEVELOPMENT OF MODERN-BASED ENGKLEK GAME
MEDIA IN TK SEJAHTERA II NAMORAMBE

Odelia Agustine Br Ginting

This development research’s objective was to determine the feasibility of the modern-
based Engklek game media for early childhood learning activities. This research is a
type of Research and Development (R&D) using the ADDIE development model,
which consists of five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The analysis stage involves analyzing the working environment to identify
the necessary product development. The design stage involves designing the product
according to the needs. The development stage includes creating and testing the
product. The implementation stage involves using the product, and the evaluation
stage assesses whether each step and the product meets the specified requirements.
The focus of this research is the development of modern-based Engklek game media.
The instruments used for data collection were questionnaires provided to validators,
including material experts and media experts. The results of the material expert
validation showed an average total score of 96%, categorized as "Very Feasible."
The results from the media expert validation showed an average total score of 98.4%,
also categorized as "Very Feasible.” According to the validation results from both
validators, the modern-based Engklek game media is suitable for use in early
childhood education. Therefore, the result of developing the modern-based Engklek
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