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Lampiran A Lembar Penilaian Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris

Berikut adalah lembar observasi tentang perkembangan penguasaan kosakata bahasa Inggris anak menggunakan media permainan ular tangga:


	No
	Indikator
	Indikator Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris

	
	
	1
	2
	3
	4

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1.
	Mengucapkan   kata
	
	
	
	

	
	secara              tepat
	
	
	
	

	
	(pronunciation)
	
	
	
	

	2
	Mengulang
	kata
	
	
	
	

	
	(repeat word)
	
	
	
	
	

	3
	Memahami arti dari
	
	
	
	

	
	kosakata        (word
	
	
	
	

	
	meaning).
	
	
	
	


Untuk memberikan skor pada butir-butir perkembangan penguasaan

kosakata bahasa Inggris anak, maka berilah checklist pada kolam sesuai dengan kriteria sebagai berikut:

Petunjuk:


Untuk  memberi  skor  pada  butir-butir  perkembangan  anak  maka  guru

memberikan “✔” pada lembar observasi sesuai dengan kriteria berikut: Belum Berkembang (BB)            = Diberi skor 1
Mulai Berkembang (MB)            = Diberi skor 2


Berkembang Sesuai Harapan       = Diberi skor 3


Berkembang Sangat Baik             = Diberi skor 4







Lampiran B Lembar Observasi Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris (pretest)








 (
70
)
 (
NO
I
n
dikator
 
P
engua
s
a
an
 
Kosa
k
ata
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nak
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A
n
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d
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men
g
u
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kata
 
dengan
 
pe
l
afalan
 
ba
h
asa
 
I
nggris
 
yang
 
tepat
A
n
ak
 
d
apat
 
men
g
ulang
 
kembali
 
Vocabulary
A
n
ak
 
d
apat
 
menge
t
ah
u
i
 
arti
 
kata
 
d
a
l
am
 
ba
h
asa
 
I
n
do
n
esia
BB
MB
BSH
BSB
BB
MB
BSH
BSB
BB
MB
BSH
BSB
1
2
3
4
1
2
3
4
1
2
3
4
1.
Arkan
✔
✔
✔
3
2.
Al
i
f
✔
✔
✔
3
3.
B
i
a
✔
✔
✔
3
4.
Fayyad
✔
✔
✔
3
5.
Ba
l
q
i
s
✔
✔
✔
7
6.
Is
m
a
i
l
✔
✔
✔
3
7.
Jihan
✔
✔
✔
6
8.
Adam
✔
✔
✔
6
9.
Khal
i
d
✔
✔
✔
3
10.
Ra
z
z
i
q
✔
✔
✔
3
11.
Affan
✔
✔
✔
9
)Anak







	12.
	Rafif
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	3

	13.
	Dimas
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔
	
	
	4

	14.
	Oryza
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	✔
	
	
	
	5

	15.
	Qiana
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	6

	16.
	Zavier
	✔
	
	
	
	
	✔
	
	
	✔
	
	
	
	4

	17.
	Baby
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	6

	18.
	Rumaisha
	✔
	
	
	
	
	✔
	
	
	✔
	
	
	
	4

	19.
	Syauqi
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	6

	20.
	Bassam
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	3

	


JUMLAH
	


29
	


31
	


30
	


90

	


RATA-RATA
	


1,45
	


1,55
	


1,5
	


4,5










Lampiran C Lembar Observasi Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris (posttest)
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✔
✔
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	12.
	Rafif
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	9

	13.
	Dimas
	
	
	✔
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔
	
	8

	14.
	Oryza
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔
	10

	15.
	Qiana
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	12

	16.
	Zavier
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	9

	17.
	Baby
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	11

	18.
	Rumaisha
	
	
	
	✔
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	10

	19.
	Syauqi
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	12

	20.
	Bassam
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	
	6

	


JUMLAH
	
64
	
64
	
67
	
195

	


RATA-RATA
	
3,2
	
3,2
	
3,35
	
9,75









Lampiran D  Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH)


RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) RA. NUR AISYAH


TEMA/ SUB TEMA/ TEMA SPESIFIK              : Lingkungan/ Lingkungan
Sekolah / Benda-Benda di Kelas

SEMESTER/ MINGGU                                        : III/Ketiga

HARI/ TANGGAL                                                : Senin, 20 Mei 2024

KELOMPOK/ USIA                                             : A/ 4-5 Tahun

ALOKASI WAKTU                                             : 08.00 – 11.00 WIB



❖ KOMPETENSI DASAR : 1.1, 3.1-4.1 (NAM), 3.3-4.3 (FM), 2.3, 3.6-4.6 (Kog), 2.6, 3.13-4.13 (Sosem), 2.13, 3.10-4.10 (Bahasa), 3.15-4.15 (Seni)


❖ TUJUAN PEMBELAJARAN      :  Melalui  Pembelajaran  Saintifik  Anak

Dapat:

•	Mentaati   aturan   dan   sabar menunggu giliran
•	Mengenal    benda-benda    di dalam  kelas  dan menceritakan bagaimana ciri- cirinya. Menggunakan bahasa Inggris


❖ MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN Model                                          : Kelompok dan Pengaman
Pengaman                                    : Membaca Iqro dan Buku Bacalah

 (
74
)
Metode Pembelajaran                 : Tanya Jawab






❖ MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN

1)  Media Pembelajaran: Gambar kosakata benda di papan tulis

2)  Alat dan Bahan:

- Papan tulis

- Spidol

- Majalah
❖ KEGIATAN PEMBELAJARAN:

	NO
	TAHAP

PEMBELAJARAN
	KEGIATAN
	NILAI KARAKTER
	WAKTU

	1.
	Pendahuluan
	1. Berbaris di halaman
	Relegius,  berani,  dan disiplin.
	45 menit

	
	
	2.    Membaca    doa    mau
	
	

	
	
	belajar dan membaca surah
	
	

	
	
	3.    Bertanya    menanyakan
	
	

	
	
	kabar hari ini.
	
	

	
	
	4.    Bertanya    nama    hari,
	
	

	
	
	tanggal,  bulan,  dan  tahun kepada siswa.
	
	

	2.
	Kegiatan Inti
	1.        Guru        melakukan
	Tolong        menolong,
	60 menit

	
	
	pembelajaran    tanya-jawab
	
gotong   royong   serta
	

	
	
	tentang   apa   saja   benda-
	
	

	
	
	benda di dalam kelas.
2.  Guru  melakukan  tanya
	percaya diri.
	

	
	
	jawab   mengenai   kosakata
	
	

	
	
	benda dalam bentuk bahasa
Inggris
3. Menceritakan bagaimana ciri-cirinya
4. Mengerjakan Majalah
	
	

	3.
	Istirahat
	1.Merapihkan     alat      dan
	
	30 menit

	
	
	bahan yang telah diguakan
	
	

	
	
	2.Mengarahkan             anak
	
	

	
	
	mencuci    tangan    sebelum
	
	

	
	
	makan.
	
	

	
	
	3.Berdoa   sebelum   makan
	
	

	
	
	dan makan Bersama
4.Berdoa sesudah makan
	
	

	4.
	Penutup
	1.Menayakan          perasaan
	Gembira dan Religius.
	15 menit









	
	
	kegiatan hari ini
2.Menginformasikan kegiatan untuk besok
3.Sholawatan dan Berdo’a
	
	




Mengetahui,

Kepala Sekolah                                Observer/Guru                   Peneliti







(Siti Saba’ati, S.Pd.I)                       (Novia Ummi Sary)           (Verissa Munandar)






RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) RA. NUR AISYAH


TEMA/ SUB TEMA/ TEMA SPESIFIK              : Lingkungan/ Lingkungan
Sekolah / Benda-Benda di Kelas

SEMESTER/ MINGGU                                        : III/Ketiga

HARI/ TANGGAL                                                : Selasa, 21 Mei 2024

KELOMPOK/ USIA                                             : A/ 4-5 Tahun

ALOKASI WAKTU                                             : 08.00 – 11.00 WIB



❖ KOMPETENSI DASAR : 1.1, 3.1-4.1 (NAM), 3.3-4.3 (FM), 2.3, 3.6-4.6 (Kog), 2.6, 3.13-4.13 (Sosem), 2.13, 3.10-4.10 (Bahasa), 3.15-4.15 (Seni)


❖ TUJUAN PEMBELAJARAN      :  Melalui  Pembelajaran  Saintifik  Anak

Dapat:

•  Bersyukur     kepada     Allah

SWT

•	Memberi     dan     menjawab salam, berani bertanya dan menjawab pertanyaan
•  Penguasaan  kosakata  bahasa

Inggris



❖ MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN Model                                          : Kelompok dan Pengaman
Pengaman                                    : Membaca Iqro dan Buku Bacalah

Metode Pembelajaran                 : Belajar sambil bermain

❖ MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN

1)  Media Pembelajaran: Permainan Ular Tangga






2)  Alat dan Bahan:

- Papan tulis

- Spidol

- Majalah
❖ KEGIATAN PEMBELAJARAN:

	NO
	TAHAP

PEMBELAJARAN
	KEGIATAN
	NILAI KARAKTER
	WAKTU

	1.
	Pendahuluan
	1. Berbaris di halaman
	Relegius,  berani,  dan disiplin.
	45 menit

	
	
	2.    Membaca    doa    mau
	
	

	
	
	belajar dan membaca surah
	
	

	
	
	3.    Bertanya    menanyakan
	
	

	
	
	kabar hari ini.
	
	

	
	
	4.    Bertanya    nama    hari,
	
	

	
	
	tanggal,  bulan,  dan  tahun kepada siswa.
	
	

	2.
	Kegiatan Inti
	1.  Guru  melakukan  tanya
	Tolong        menolong,
	60 menit

	
	
	jawab   mengenai   kosakata
	
gotong   royong   serta
	

	
	
	benda dalam bentuk bahasa
Inggris, seperti:
Whiteboard, chair, window, door, table, pencil, shoes, lamp, broom, bag, eraser, book.
2. Belajar sambil bermain dengan menggunakan media permainan ular tangga
4. Mengerjakan Majalah
	
percaya diri.
	

	3.
	Istirahat
	1.Merapihkan     alat      dan
	
	30 menit

	
	
	bahan yang telah diguakan
	
	

	
	
	2.Mengarahkan             anak
	
	

	
	
	mencuci    tangan    sebelum
	
	

	
	
	makan.
	
	

	
	
	3.Berdoa   sebelum   makan
	
	

	
	
	dan makan Bersama
4.Berdoa sesudah makan
	
	

	4.
	Penutup
	1.Menayakan          perasaan
	Gembira dan Religius.
	15 menit

	
	
	kegiatan hari ini
2.Menginformasikan
	
	









	
	
	kegiatan untuk besok
3.Sholawatan dan Berdo’a
	
	




Mengetahui,

Kepala Sekolah                                Observer/Guru                   Peneliti







(Siti Saba’ati, S.Pd.I)                       (Novia Ummi Sary)           (Verissa Munandar)






RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) RA. NUR AISYAH


TEMA/ SUB TEMA/ TEMA SPESIFIK              : Lingkungan/ Lingkungan
Sekolah / Benda-Benda di Kelas

SEMESTER/ MINGGU                                        : III/Ketiga

HARI/ TANGGAL                                                : Rabu, 22 Mei 2024

KELOMPOK/ USIA                                             : A/ 4-5 Tahun

ALOKASI WAKTU                                             : 08.00 – 11.00 WIB



❖ KOMPETENSI DASAR : 1.1, 3.1-4.1 (NAM), 3.3-4.3 (FM), 2.3, 3.6-4.6 (Kog), 2.6, 3.13-4.13 (Sosem), 2.13, 3.10-4.10 (Bahasa), 3.15-4.15 (Seni)


❖ TUJUAN PEMBELAJARAN      :  Melalui  Pembelajaran  Saintifik  Anak

Dapat:

•	Memberi     dan     menjawab salam, berani bertanya dan menjawab pertanyaan
•	Mentaati   aturan   dan   sabar menunggu giliran
•	Penguasaan  kosakata  bahasa Inggris	dengan       media permainan ular tangga


❖ MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN Model                                          : Kelompok dan Pengaman
Pengaman                                    : Membaca Iqro dan Buku Bacalah

Metode Pembelajaran                 : Belajar sambil bermain



❖ MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN






1)  Media Pembelajaran: Permainan Ular Tangga

2)  Alat dan Bahan:

- Papan tulis

- Spidol

- Majalah


❖ KEGIATAN PEMBELAJARAN:

	NO
	TAHAP

PEMBELAJARAN
	KEGIATAN
	NILAI KARAKTER
	WAKTU

	1.
	Pendahuluan
	1. Berbaris di halaman
	Relegius,  berani,  dan disiplin.
	45 menit

	
	
	2.    Membaca    doa    mau
	
	

	
	
	belajar dan membaca surah
	
	

	
	
	3.    Bertanya    menanyakan
	
	

	
	
	kabar hari ini.
	
	

	
	
	4.    Bertanya    nama    hari,
	
	

	
	
	tanggal,  bulan,  dan  tahun kepada siswa.
	
	

	2.
	Kegiatan Inti
	1.  Guru  melakukan  tanya
	Tolong        menolong,
	60 menit

	
	
	jawab   mengenai   kosakata
	
gotong   royong   serta
	

	
	
	benda dalam bentuk bahasa
Inggris, seperti:
Whiteboard, chair, window, door, table, pencil, shoes, lamp, broom, bag, eraser, book.
2. Belajar sambil bermain dengan menggunakan media permainan ular tangga
3. Mengerjakan Majalah
	
percaya diri.
	

	3.
	Istirahat
	1.Merapihkan     alat      dan
	
	30 menit

	
	
	bahan yang telah diguakan
	
	

	
	
	2.Mengarahkan             anak
	
	

	
	
	mencuci    tangan    sebelum
	
	

	
	
	makan.
	
	

	
	
	3.Berdoa   sebelum   makan
	
	

	
	
	dan makan Bersama
4.Berdoa sesudah makan
	
	









	4.
	Penutup
	1.Menayakan          perasaan
kegiatan hari ini
2.Menginformasikan kegiatan untuk besok
3.Sholawatan dan Berdo’a
	Gembira dan Religius.
	15 menit




Mengetahui,

Kepala Sekolah                                Observer/Guru                   Peneliti







(Siti Saba’ati, S.Pd.I)                       (Novia Ummi Sary)           (Verissa Munandar)






RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) RA. NUR AISYAH


TEMA/ SUB TEMA/ TEMA SPESIFIK              : Lingkungan/ Lingkungan
Sekolah / Benda-Benda di Kelas

SEMESTER/ MINGGU                                        : III/Ketiga

HARI/ TANGGAL                                                : Senin, 27 Mei 2024

KELOMPOK/ USIA                                             : A/ 4-5 Tahun

ALOKASI WAKTU                                             : 08.00 – 11.00 WIB



❖ KOMPETENSI DASAR : 1.1, 3.1-4.1 (NAM), 3.3-4.3 (FM), 2.3, 3.6-4.6 (Kog), 2.6, 3.13-4.13 (Sosem), 2.13, 3.10-4.10 (Bahasa), 3.15-4.15 (Seni)


❖ TUJUAN PEMBELAJARAN      :  Melalui  Pembelajaran  Saintifik  Anak

Dapat:

•	Memberi     dan     menjawab salam, berani bertanya dan menjawab pertanyaan
•	Mentaati   aturan   dan   sabar menunggu giliran
•	Penguasaan  kosakata  bahasa Inggris	dengan       media permainan ular tangga


❖ MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN Model                                          : Kelompok dan Pengaman
Pengaman                                    : Membaca Iqro dan Buku Bacalah

Metode Pembelajaran                 : Belajar sambil bermain



❖ MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN






3)  Media Pembelajaran: Media Permainan Ular Tangga

4)  Alat dan Bahan:

- Papan tulis

- Spidol

- Majalah
❖ KEGIATAN PEMBELAJARAN:

	NO
	TAHAP

PEMBELAJARAN
	KEGIATAN
	NILAI KARAKTER
	WAKTU

	1.
	Pendahuluan
	1. Berbaris di halaman
	Relegius,  berani,  dan disiplin.
	45 menit

	
	
	2.    Membaca    doa    mau
	
	

	
	
	belajar dan membaca surah
	
	

	
	
	3.    Bertanya    menanyakan
	
	

	
	
	kabar hari ini.
	
	

	
	
	4.    Bertanya    nama    hari,
	
	

	
	
	tanggal,  bulan,  dan  tahun kepada siswa.
	
	

	2.
	Kegiatan Inti
	1.        Guru        melakukan
	Tolong        menolong,
	60 menit

	
	
	pembelajaran    tanya-jawab
	
gotong   royong   serta
	

	
	
	tentang   apa   saja   benda-
	
	

	
	
	benda di dalam kelas.
2.  Guru  melakukan  tanya
	percaya diri.
	

	
	
	jawab   mengenai   kosakata
	
	

	
	
	benda dalam bentuk bahasa
Inggris
3. Belajar sambil bermain dengan menggunakan media permainan ular tangga
4. Mengerjakan Majalah
	
	

	3.
	Istirahat
	1.Merapihkan     alat      dan
	
	30 menit

	
	
	bahan yang telah diguakan
	
	

	
	
	2.Mengarahkan             anak
	
	

	
	
	mencuci    tangan    sebelum
	
	

	
	
	makan.
	
	

	
	
	3.Berdoa   sebelum   makan
	
	

	
	
	dan makan Bersama
4.Berdoa sesudah makan
	
	

	4.
	Penutup
	1.Menayakan          perasaan
	Gembira dan Religius.
	15 menit

	
	
	kegiatan hari ini
	
	









	
	
	2.Menginformasikan
kegiatan untuk besok
3.Sholawatan dan Berdo’a
	
	




Mengetahui,

Kepala Sekolah                                Observer/Guru                   Peneliti







(Siti Saba’ati, S.Pd.I)                       (Novia Ummi Sary)           (Verissa Munandar)






RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) RA. NUR AISYAH


TEMA/ SUB TEMA/ TEMA SPESIFIK              : Lingkungan/ Lingkungan
Sekolah / Benda-Benda di Kelas

SEMESTER/ MINGGU                                        : III/Ketiga

HARI/ TANGGAL                                                : Selasa, 28 Mei 2024

KELOMPOK/ USIA                                             : A/ 4-5 Tahun

ALOKASI WAKTU                                             : 08.00 – 11.00 WIB



❖ KOMPETENSI DASAR : 1.1, 3.1-4.1 (NAM), 3.3-4.3 (FM), 2.3, 3.6-4.6 (Kog), 2.6, 3.13-4.13 (Sosem), 2.13, 3.10-4.10 (Bahasa), 3.15-4.15 (Seni)


❖ TUJUAN PEMBELAJARAN      :  Melalui  Pembelajaran  Saintifik  Anak

Dapat:

•	Memberi     dan     menjawab salam, berani bertanya dan menjawab pertanyaan
•	Mentaati   aturan   dan   sabar menunggu giliran
•	Penguasaan  kosakata  bahasa Inggris	dengan       media permainan ular tangga


❖ MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN Model                                          : Kelompok dan Pengaman
Pengaman                                    : Membaca Iqro dan Buku Bacalah

Metode Pembelajaran                 : Belajar sambil bermain






❖ MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN

5)  Media Pembelajaran: Media permainan ular tangga

6)  Alat dan Bahan:

- Papan tulis

- Spidol

- Majalah
❖ KEGIATAN PEMBELAJARAN:
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	4.Berdoa sesudah makan
	
	
	

	4.
	Penutup
	1.Menayakan          perasaan
	Gembira
	dan
	15 menit

	
	
	kegiatan hari ini
2.Menginformasikan kegiatan untuk besok
3.Sholawatan dan Berdo’a
	
Religius.
	
	




Mengetahui,

Kepala Sekolah                                Observer/Guru                   Peneliti







(Siti Saba’ati, S.Pd.I)                       (Novia Ummi Sary)           (Verissa Munandar)






RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) RA. NUR AISYAH


TEMA/ SUB TEMA/ TEMA SPESIFIK              : Lingkungan/ Lingkungan
Sekolah / Benda-Benda di Kelas

SEMESTER/ MINGGU                                        : III/Ketiga

HARI/ TANGGAL                                                : Rabu, 29 Mei 2024

KELOMPOK/ USIA                                             : A/ 4-5 Tahun

ALOKASI WAKTU                                             : 08.00 – 11.00 WIB



❖ KOMPETENSI DASAR : 1.1, 3.1-4.1 (NAM), 3.3-4.3 (FM), 2.3, 3.6-4.6 (Kog), 2.6, 3.13-4.13 (Sosem), 2.13, 3.10-4.10 (Bahasa), 3.15-4.15 (Seni)


❖ TUJUAN PEMBELAJARAN      :  Melalui  Pembelajaran  Saintifik  Anak

Dapat:

•	Memberi     dan     menjawab salam, berani bertanya dan menjawab pertanyaan
•	Mentaati   aturan   dan   sabar menunggu giliran
•	Penguasaan  kosakata  bahasa Inggris	dengan       media permainan ular tangga


❖ MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN Model                                          : Kelompok dan Pengaman
Pengaman                                    : Membaca Iqro dan Buku Bacalah

Metode Pembelajaran                 : Belajar sambil bermaian dan tanya jawab






❖ MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN

7)  Media Pembelajaran: Media permainan ular tangga

8)  Alat dan Bahan:

- Papan tulis

- Spidol

- Majalah
❖ KEGIATAN PEMBELAJARAN:
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	4.Berdoa sesudah makan
	
	
	

	4.
	Penutup
	1.Menayakan          perasaan
	Gembira
	dan
	15 menit

	
	
	kegiatan hari ini
2.Menginformasikan kegiatan untuk besok
3.Sholawatan dan Berdo’a
	
Religius.
	
	




Mengetahui,

Kepala Sekolah                                Observer/Guru                   Peneliti







(Siti Saba’ati, S.Pd.I)                       (Novia Ummi Sary)           (Verissa Munandar)






Lampiran E.  Nama Anak Kelompok A Di Ra Nur Aisyah


	NO
	Nama Anak

	1.
	Arkan

	2.
	Alif

	3.
	Bia

	4.
	Fayyad

	5.
	Balqis

	6.
	Ismail

	7.
	Jihan

	8.
	Adam

	9.
	Khalid

	10.
	Razziq

	11.
	Affan

	12.
	Rafis

	13.
	Dimas

	14.
	Oryza

	15.
	Qiana

	16.
	Zavier

	17.
	Baby

	18.
	Rumaisha

	19.
	Syauqi

	20.
	Bassam









Lampiran F Uji Normalitas


UJI NORMALITAS


Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui normal atau tidaknya distribusi frekuensi data. Dengan menggunakan rumus Kolmogov smirnov dengan menggunakan aplikasi SPSS. Rumus tersebut untuk mengetahui apakah distribusi frekuensi masing-masing variabel normal atau tidak dapat dilihat dari nilai Asymp.Sig.

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
	

pretest
	
Unstandardized

Residual
	

posttest

	
N
	
20
	
20
	
20

	
Normal Parametersa,b
	
Mean
	
4.50
	
.0000000
	
9.75

	
	
Std. Deviation
	
1.762
	
1.14240306
	
1.916

	
Most Extreme Differences
	
Absolute
	
.253
	
.238
	
.180

	
	
Positive
	
.253
	
.155
	
.152

	
	
Negative
	
-.197
	
-.238
	
-.180

	
Test Statistic
	
.253
	
.238
	
.180

	
Asymp. Sig. (2-tailed)
	
.002c
	
.004c
	
.089c


a. Test distribution is Normal. b. Calculated from data.
c. Lilliefors Significance Correction.




a. Jika sig (signifikansi) < 0,05, maka data berdistribusi tidak normal.


b. Jika Sig (signifikansi) > 0,05 maka berdistribusi normal.

Berdasarkan out put one sample kolmogrov-smirnov, data yang diperoleh adalah 0,089 > 0,005. Artinya data tersebut mempunya selisih sebanyak 0,039 maka dari itu data di atas berdistribusi normal.






Lampiran G Hipotesis


UJI HIPOTESIS



	Nama
	Pretest
	Posttest
	Selisih(d)
	X2d

	Arkan
	3
	6
	3
	27

	Alif
	3
	9
	6
	54

	Bia
	3
	9
	6
	54

	Fayyad
	3
	10
	7
	63

	Balqis
	7
	12
	5
	245

	Ismail
	3
	9
	6
	54

	Jihan
	6
	12
	6
	216

	Adam
	6
	12
	6
	216

	Khalid
	3
	9
	6
	54

	Razziq
	3
	8
	5
	45

	Affan
	9
	12
	3
	27

	Rafif
	3
	9
	6
	81

	Dimas
	4
	8
	4
	64

	Oryza
	5
	10
	5
	125

	Qiana
	6
	12
	6
	216

	Zavier
	4
	9
	5
	80

	Baby
	6
	11
	5
	180

	Rumaisha
	4
	10
	6
	160

	Syauqi
	6
	12
	6
	216









	Bassam
	3
	9
	6
	54

	Jumlah
	90
	195
	108
	2.231

	Rata-rata
	4,5
	9,75
	5,4
	111,55





��� =  𝛴𝑑 
𝑛


=  108 
20


= 5,4


      �  𝑑 	
√∑��2  ⋅ 𝑑
𝑡 = �(� − 1)


5,4

√2.231
20(19)


     5 , 4 	
  √ 2. 231  
380


5,4

√5,87


5,4
2,42


t hitung = 2,233    t tabel = 1,729 t hitung > t tabel






	NO
	Data
	Nilai Rata-
	Lhitung
	Ltabel
	Kesimpulan

	
	
	
Rata
	
	
	

	1.
	Hasil observasi awal
	





4,5
	







2,231
	







1,729
	

	
	
(sebelum penggunaan
	
	
	
	

	
	
media permainan ular
	
	
	
	
Terdapat

	
	
tangga)
	
	
	
	
pengaruh yang

	2.
	Hasil observasi akhir
	





9,75
	
	
	signifikan

	
	
(setelah penggunaan
	
	
	
	

	
	
media permainan ular
	
	
	
	

	
	
tangga)
	
	
	
	





Sesuai hasil penelitian di atas diperoleh nilai Thitung = 2,231 > 1,729, dan


dk = (n-1) = (20-1) =19 dan taraf nyata α = 0,05 sehingga dapat disimpulkan diperoleh nilai Thitung > Ttabel (2,231) (1,729) dengan demikian hipotesis H0 ditolak dan Ha  diterima. Sehingga dapat dinyatakan terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan media permainan ular tangga terhadap penguasaan kosakata bahasa Inggris anak kelompok A di RA Nur Aisyah Kec Medan Johor TA. 2023-2024.






Lampiran H Dokumentasi


Dokumentasi Foto
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