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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BIG BOOK BERBASIS
CERITA RAKYAT PADA MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA KELAS | UPTD SPF
SD NEGERI CIBUBUKAN
ACEH SINGKIL

RISFA VIDYA HASTUTI
201434032

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran big book berbasis
cerita rakyat dari dacrah setempat dengan bantuan aplikasi Cunva, serta mengevaluasi
tanggapan peserta didik dan kelayakannya. Big book ini dibuat berdasarkan legenda lokal,
gunakan bahasa Indonesia, dan menyajikan gambar yang relevan untuk menarik minat
belajar siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE, namun hanya tiga tahap yang diterapkan: Analisis, Desain, dan
Pe bangan. Pada tahap analisis, pra-penelitian dilakukan di UPTD SPF SDN Cibubukan,
2 wawancara dengan guru kelas I, mengungkapkan bahwa pembelajaran bahasa
1a kurang menarik bagi siswa. Pada tahap desain, peneliti merancang big book
zunakan Canva, dan pada tahap pengembangan, media big book divalidasi oleh ahli
. ahli media, dan guru. Hasil validasi menunjukkan skor kelayakan sebesar 95% dari ahli
maten, 94% dari ahli media, dan 95% dari guru, yang semuanya menyimpulkan bahwa media
ngat layak digunakan dalam pembelajaran. Media big book yang dikembangkan ini dapat
an sebagai langkah awal dalam proses belajar mengajar, menunjukkan bahwa big book
cerita rakyat ini sangat layak digunakan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF BIG BOOK LEARNING MEDIA BASED ON LOCAL
FOLKTALES FOR INDONESIAN LANGUAGE LESSONS IN 18T GRADE
AT UPTD SPF SD NEGERI CIBUBUKAN, ACEH SINGKIL

RISFA VIDYA HASTUTI
201434032

The objective of this research was to develop Big Book learning media based on local folktales
from the area with the help of the Canva application, and to evaluate its feasibility and the
responses of the students. This Big Book was created based on local legends, using Indonesian
language, and features relevant illustrations to engage students’ interest in learning. The
research method employed was Research and Development (R&D) with the ADDIE model, but
only three stages were applied: Analysis, Design, and Development. In the Analysis stage, pre-
research was conducted at UPTD SPF SD Negeri Cibubukan, where interviews with Isi-grade
“hers revealed that Indonesian language learning was less engaging for students. In the
ge, the researcher designed the Big Book using Canva, and in the Development

the Big Book media was validated by material experts, media experts, and teachers.

developed Big Book media can be implemented as an initial step in the teaching
process, indicating that this Big Book based on local folktales is highly
Indonesian language instruction.
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