BAB V KESIMPULANDANSARAN
Kesimpulan
[image: ]Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan oleh peneliti dapat ditarik kesimpulan bahwa penelitian dan pengembangan ini telah menghasilkan suatu produk berupa Multimedia Interaktif Sebagai Media PembelajaranPadaTemaIndonesiakuKayaBudayaMataPelajaranIPASKelas IV SD dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu Analisis (Analyze), Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi(Implementation),danEvaluasi(Evaluation).Darihasilpenelitian ini dapat disimpulkan bahwa :
1. Hasil validasioleh ahlimaterimendapatkan skor94,6%dari 15
pernyataan.

2. Hasilvalidasioleh ahlimediamendapatkan 86,3% dari19 pernyataan.

3. Hasilvalidasiresponsiswamendapatkan94,5%dari20 pernyataan.

4. Multimedia Interaktif yang dikembangkan sudah dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah, dengan demikian MultimediaInteraktifSebagaiMediaPembelajaranPadaTemaIndonesiaku Kaya Budaya Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SD menunjukkan kriteria sangat valid atau sangat layak.











72

73


Saran

Berdasarkanhasilpenelitiandankesimpulan,adapunsarandiuraikansebagai berikut :
1. [image: ]Bagi peserta didik, multimedia interaktif adalah salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan sehingga dapat mempermudah peserta didik dalam memahami materi
2. Bagi guru, sebaiknya dapat memanfaatkan multimedia interaktif dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai alat bantu menyampaikan materi Indahnya Kebersamaan.
3. Bagi sekolah, agar terus dapat memberikan dukungan dan memfasilitasi alat yangdiperlukandalampenggunaanmultimediainteraktifyangsesuaidengan kebutuhan peserta didik dalam perkembangan ilmu teknologi dikurikulum merdeka belajar.
4. Bagi pembaca, sebaiknya dapat melakukan pengembangan lebih lanjut terhadap multimedia interaktif agar dapat dihasilkan produk yang lebih inovatif untuk digunakan dalam pembelajaran.
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