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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA TEMA INDONESIAKU KAYA BUDAYA MATA PELAJARAN IPAS
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[image: ]Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan pembelajaran yang menyenangkan agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya. Proses pembelajaran ini merupakan implementasi dari kurikulum karena kurikulum berfungsi sebagai landasan yang memberikan arah dan tujuan pembelajaran. Pada masa sekarang ini, kurikulum yang digunakan adalah Kurikulum Merdeka Belajar. Namun, berdasarkan observasi yang dilakukan dikelas IV UPT SPF SD Negeri 106177 Tungkusan Kecamatan STM Hilir, ditemukan p eserta didik kurang fokus mengikuti pembelajaran. Proses belajar mengajar dikelas berpusat pada guru sehingga menjadikan peserta didik kurang aktif mengikuti pembelajaran. maka dari masalah diatas solusi yang dapat dilakukan dengan menentukan media pembelajaran yaang tepat yaitu menggunakan multimedia interaktif. Media ini adalah media digital yang dapat diakses melalui handphone, laptop, komputer dan hardware lainnya. Multimedia Interaktif ini merupakan sarana media yang didalamnya terdapat kombinasi antara teks, animasi, video dan suara yang mampu menarik minat peserta didik karena penggunaannya sesuai dengan kemajuan zaman, sehingga dengan ini hasil belajar siswa dapat dicapai dengan maksimal. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan suatu media pembelajaran multimedia interaktif sekaligus menguji kelayakan produk yang dihasilkan, sehingga layak digunakan dan untuk melihat respon siswa terhadap multimedia interaktif. Jenis penelitian yang dilakukan adalah Research and Development (R&D) Data tingkat kelayakan media multimedia interaktif dapat diukur dari tingkat penguasaan peserta didik terhadap materi yang diajarkan dengan hasil diketahui bahwa presentase hasil vaalidasi respon siswa kelas IV UPT SPF SD Negeri 106177 Tungkusan Kecamatan STM Hilir sebesar 94,5% dengan kategori sangat layak. validasi materi tahap I diperoleh jumlah skor 63 dari skor maksimum 75 dengan persentase 84% dan dikategorikan Layak (Layak digunakan setelah revisi).a hasil validasi materi tahap II diperoleh jumlah skor 71 dari skor maksimum 75 dengan persentase 94,6% dan dikategorikan Sangat Layak (Layak digunakan tanpa revisi). hasil validasi media tahap I diperoleh jumlah skor 67 dari skor maksimum 95 dengan persentase 70,6% dan dikategorikan Layak (Layak digunakan setelah revisi).hasil validasi media tahap II diperoleh jumlah skor 82 dari skor maksimum 95 dengan persentase 86,3% dan dikategorikan Sangat Layak (Layak digunakan tanpa revisi).
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ABSTRACT

Education is a conscious and planned effort to create a pleasant learning and
teaching atmosphere so that students actively develop their potential. This
learning process is an implementation of the curriculum because the curriculum
Sfunctions as a foundation that provides direction and learning objectives.
Currently, the curriculum wused is the Independent Learning Curriculum.
However, based on observations conducted in class IV UPT SPF SD Negeri
106177 Tungkusan, STM Hilir District, it was found that students were less
Jocused on following the learning. The teaching and learning process in the
classroom was centered on the teacher, making students less active in
participating in learning. So, from the problem above, the solution that can be
done by determining the right learning media was using interactive multimedia.
This media was a digital media that could be accessed via mobile phones, laptops,
computers and other hardware. Interactive Multimedia is a media tool that
contains a combination of text, animation, video and sound that can attract
students’ interest because its use is in accordance with the progress of the times,
so that with this student learning outcomes can be achieved optimally. The
objective of this research was to develop an interactive multimedia learning
media while testing the feasibility of the resulting product, so that it was suitable
Jor use and to see students’ responses to interactive multimedia. The type of
research conducted is Research and Development (R&D). Data on the level of
Seasibility of interactive multimedia media could be measured from the level of
student mastery of the material taught with the results known that the percentage
of validation results of class 1V students’ responses at UPT SPF SD Negeri
106177 Tungkusan, STM Hilir District was 94.5% with a very feasible category.
The validation of the material on stage I obtained a total score of 63 out of a
maximum score of 75 with a percentage of 84% and was categorized as Eligible
(Eligible for use after revision). The result of the validation of the material stage
I obtained a total score of 71 out of a maximum score of 75 with a percentage of
94.6% and was categorized as Very Eligible (Eligible for use without revision).
The results of the validation of the media stage I obtained a total score of 67 out
of a maximum score of 95 with a percentage of 70.6% and was categorized as
Eligible (Eligible for use after revision). The result of the validation of the media
stageJJ obtained a total score of 82 out of a maximum score of 95 with a
/pgr’ée‘%tb@e;bf 86.3% and was categorized as Very Eligible (Eligible for use





