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ABSTRAK

Pendidikan merupakan suatu proses atau upaya sistematis yang dilakukan untuk mentransfer
ilmu pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai dari satu generasi ke generasi berikutnya.
Tujuan utamanya adalah untuk membentuk perkembangan dan potensi peserta didik dalam
berbagai aspek kehidupan. Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa pendidikan merupakan
suatu kegiatan belajar mengajar untuk memperoleh keterampilan guna mengembangkan
potensi dirinya sehingga menjadi manusia yang berkualitas, seperti pada kurikulum saat ini
yaitu kurikulum Merdeka Belajar. Namun, hasil observasi awal yang dilakukan di SD 105351
Bakaran Batu menunjukkan bahwa masih banyak peserta didik yang kurang fokus saat proses
pembelajaran dikarenakan media pembelajaran yang kurang menarik sehingga menyebabkan
minat belajar peserta didik menjadi rendah. Oleh karena itu, solusi dari permasalahan di atas
dapat dilakukan dengan menentukan media pembelajaran yang tepat. Media pembelajaran
yang tepat adalah menggunakan media video scribe. Tujuan dari penelitian ini adalah
menghasilkan media pembelajaran video scribe sekaligus menguji validitas, praktikalitas, dan
efektivitas produk yang dihasilkan sehingga layak untuk digunakan. Penelitian ini merupakan
jenis Penelitian dan Pengembangan (R&D). Data tingkat efektivitas media videoscribe dapat
diukur dari tingkat penguasaan siswa terhadap materi yang diajarkan, dengan hasil yang
menunjukkan bahwa persentase hasil belajar siswa kelas TV SDN 105351 Bakaran Batu
sebesar 100% berada pada kategori sangat efektif. Siswa dianggap tuntas belajar apabila
memperoleh nilai sama dengan atau di atas nilai KKM yaitu 75. Dengan demikian persentase
hasil belajar siswa sebesar 100% masuk dalam kriteria sangat efektif.
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ABSTRACT

Education was a systematic process or effort carried out to transfer knowledge, skills, and
values from one generation to the next. Its main objective was to shape students' development
and potential in various aspects of life. Thus, it could be said that education was a teaching
and learning activity to acquire skills in order to develop one's potential, thereby becoming a
quality human being, such as in the current curriculum, namely the Merdeka Belajar
curriculum. However, the results of initial observations conducted at SD 105351 Bakaran
Batu showed that many students still lacked focus during the learning process due to
unappealing learning media, which led to low student interest in learning. Therefore, the
solution to the problem above could be implemented by determining the appropriate learning
media. The appropriate learning media was using video scribe media. The objective of this
research was to produce a video scribe learning media while testing the validity, practicality,
and effectiveness of the resulting product making it feasible for use. This research was a type
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