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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PAPAN PINTAR UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN
MATEMATIKA KELAS II DI SD SWASTA BUNGA TANJONG

ABSTRAK
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NPM 201434033

Pendidikan merupakan hak yang diberikan kepada seluruh warga Indonesia.
tujuan pendidikan menuntut siswa untuk menjadi individu yang kreatif.
Kemampuan berpikir kritis, kreatif, dan produktif adalah kemampuan berpikir
tingkat tinggi. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara tidak terstruktur yang
telah dilakukan peneliti bersama dengan guru kelas II SD Ibu Maulid Dahniar,
S.Pd di SD Swasta Bunga Tanjong, diketahui bahwa masalah yang terjadi di kelas
yaitu kurangnya media pembelajaran sehingga menyebabkan menurunnya hasil
belajar siswa, dan proses pembelajaran yang dilakukan di kelas hanya
menggunakan media buku paket dan papan tulis, serta kurangnya sarana prasarana
sekolah dalam menunjang proses pembelajaran di dalam kelas. Dengan adanya
masalah di SD Swasta Bunga Tanjong maka dari itu diperlukannya media
pembelajaran, yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Media
pembelajarannya yaitu Papan Pintar. tujuan dari penelitian ‘ini untuk
mengembangkan media pembelajaran papan pintar pada materi waktu dan durasi
yang layak digunakan dalam pembelajaran matematika di kelas II SD, untuk
mengetahui respon peserta didik terhadap pengembangan media pembelajaran
papan pintar, untuk mengetahui hasil belajar siswa dengan menggunakan media
pembelajaran papan pintar pada mata pelajaran matematika kelas IT SD. Metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan (Research and Development / R&D) dengan model 4D (define,
design, development, dissemination). Berdasarkan hasil validasi materi pada tahap
pertama memperoleh hasil sebesar 89% dengan kriteria layak. Pada tahap kedua
memperoleh hasil validasi sebesar 95% dengan kriteria sangat layak. Selanjutnya
validasi isi media pada tahap pertama memperoleh hasil sebesar 55% dengan
kriteria cukup layak. Pada tahap kedua memperoleh hasil validasi sebesar 93%
dengan kriteria sangat layak. Hasil respon guru terhadap media yang
dikembangkan memperoleh presentase sebesar 83%, Hasil respon siswa
berdasarkan angket yang diberikan kepada seluruh siswa sebanyak 24 siswa
memperoleh presentase sebesar 77%. Dan meningkatnya hasil belajar siswa
dengan menggunakan media pembelajaran papan pintar pada mata pelajaran
matematika dengan materi waktu dan durasi.
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WHITEBOARD LEARNING MEDIA
TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES IN MATHEMATICS
FOR SECOND-GRADE STUDENTS AT SD SWASTA

BUNGA TANJONG

ABSTRACT
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Education is a fundamental right for all Indonesian citizens. The goal of
education is to develop students into creative individuals. Critical, creative, and
productive thinking are higher-order thinking skills. Based on observations and
unstructured interviews conducted with the second-grade teacher, Ibu Maulid
Dahniar, S.Pd, at SD Swasta Bunga Tanjong, it was found that there were issues
in the classroom, such as a lack of learning media, which led to decreased student
learning outcomes. The teaching process only utilized textbook and blackboard,
and there was a shortage of facilities to support classroom learning. Given these
issues, the need for learning media to enhance student learning outcomes was
identified. The learning media developed is an Interactive Whiteboard. The
objectives of this research were to develop a suitable Interactive Whiteboard for
teaching mathematics on the topics of time and duration for second-grade
students, to assess students' responses to the developed media, and to evaluate the
improvement in students' learning outcomes using this media. The research
method used is Research and Development (R&D) with the 4D model (Define,
Design, Develop, Disseminate). The results of material validation in the first
phase yielded an 89% rating, indicating it was suitable. In the second phase, it
received a 95% rating, indicating it was very suitable. The media content
validation (,esult.g in the first phase yielded a 55% rating, indicating it was fairly
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