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[image: ]Artinya : ‘’Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkanmu dari azab yang pedih?
(10). (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagimu, jika kamu mengetahui.(11) (QS. Ash-Shaff: 10-11)’’

Puji syukur saya sampaikan kehadirat Allah SWT atas segala nikmat dan karunia-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan proposal skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Papan Pintar Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas II Di SD Swasta Bunga Tanjong”. Shalawat serta salam selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW, yang senantiasa membawa kita dari zaman jahiliyah ke zaman yang penuh ilmu dan iman.
Adapun tujuan dari penulisan proposal skripsi ini untuk melengkapi salah satu syarat kelulusan guna memperoleh gelar sarjana pada program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Fakultas keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) Universitas Muslim Nusantara (UMN) Al-Washliyah Medan.
Penulis menyadari bahwa proposal skripsi ini masih jauh dari kata sempurna dan perlu pengembangan serta kajian lebih lanjut. Untuk itu penulis dengan rasa senang hati dan tangan terbuka menerima kritikan dan saran yang tujuannya untuk membangun dan menyempurnakan skripsi ini. Saya menyadari bahwa keberhasilan dalam menyelesaikan skripsi ini tidak lepas dari bantuan, bimbingan dan dorongan berbagai pihak. Oleh karena itu saya menyampaikan terima kasih kepada :
1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M.Si selaku Rektor Universitas Muslim

iii

Nusantara Al-Washliyah Medan.
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, S.Pd,M.PMA.T selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al- Washliyah Medan.
3. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
4. [image: ]Ibu Sutarini, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Pebimbing yang memberikan waktu, tenaga dan pikiran untuk kesediaanya membimbing serta pengarahan dalam penyusunan skripsi ini
5. Bapak/Ibu Dosen dan para pegawai di lingkungan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah
6. Kepada keluarga tercinta yaitu kedua orang tua saya Bapak Ajul Purba dan Ibu Delima Susanti serta kakak dan adik saya tercinta Dayana dan Iyazid yang sudah mendukung dan tidak pernah berhenti dan merasa bosan dalam memberikan motivasi, nasehat, dan bimbingan sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal ini.
7. Kepada orang tersayang Ibnu Hadi Perdana yang selalu menemani dan mendengarkan segala keluh kesah terima kasih atas segala dukungan yang diberikan.
8. Kepada Teman-teman seperjuangan yang sudah bersama berjuang dalam proses tugas akhir ini.
Semoga itikad dan amal baik yang telah diberikan mendapatkan balasan dari Allah SWT. Tak lupa saya haturkan maaf kepada semua pihak atas segala kesalahan dan kekurangan dalam penulisan proposal skripsi ini. Akhir kata, penulis berharap semoga proposal skripsi ini dapat menambah ilmu dan mempunyai manfaat bagi pembacanya dan bagi penulis.

Medan,	Juni 2024



Alda Miranda Purba NPM.201434033
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