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ABSTRACT

GAME CHROMATIC NUMBER CLASS GRAPHS C,, © C,, AND
GRAF C,,, © K, OF CORONA OPERATION RESULT

Fitria Puspa Dewi
NPM : 217115022

Along with the development of science and technology, mathematics is one of the
sciences used in solving various problems. One of theory in mathematics that has
an important role and continues to be studied for its development is graph theory.
Graph is a branch of mathematics that studies the relationship between sets of
vertices and edges. Several research objects in graph theory are one of the
interesting discussions whose developments continue to be studied including point
coloring, edge coloring, region coloring and chromatic numbers. The chromatic
number of a graph G is the minimum number of colors needed to color all vertices
or edges of graph G such that every two points that are directly connected get a
different color denoted by x(G). This study aims to calculate the chromatic
number. )_ e.graph class Cpy © Cy, and graph class Cp © K,,. Based on the
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generalization of the game chromatic number of the graph
(C © Cy) = 4 for m,n 2 3 and game chromatic number of
thrz.érr _' Knis)(_g(CmOK,l)=n+1form23andn22.
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ABSTRAK

BILANGAN KROMATIK PERMAINAN KELAS GRAF OPERASI
KORONA PADA GRAF C,,, O C,, dan GRAF C,, O K,,

Fitria Puspa Dewi
NPM : 217115022

Seiring berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, matematika merupakan
salah satu ilmu yang digunakan dalam menyelesaikan berbagai persoalan. Salah
satu teori dalam ilmu matematika yang memiliki peranan penting dan terus dikaji
perkembangannya yaitu teori graf. Graf merupakan salah ‘satu cabang dari
matematika yang mempelajari keterkaitan antara himpunan titik dan sisi.
Beberapa objek penelitian pada teori graf menjadi salah satu pembahasan menarik
yang terus dikaji perkembangannya diantaranya pewarnaan titik, pewarnaan sisi,
pewarnaan wilayah dan bilangan kromatik. Bilangan kromatik permainan dari
graf G adalah minimum banyaknya warna yang diperlukan untuk mewarnai
seluruh titik graf G sedemikian hingga setiap dua titik yang berhubungan langsung
mendapatkan warna yang berbeda yang dinotasikan dengan y(G). Penelitian ini
bertujuan untuk mencari bilangan kromatik permainan pada kelas graf C,, © C,
dan graf C,, © K. Berdasarkan hasil penelitian, generalisasi bilangan kromatik
permainan untuk kelas graf korona C,, © C,, diperoleh x4 (Cy, © Cp) = 4, untuk
m,n > 3 dan untuk kelas graf korona C,, © Ky diperoleh x, (C,, O K, ) =n+
1,untuk m > 3 dann > 2.

Kata kunci: bilangan kromatik permainan, graf, pewarnaan graf
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