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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Untuk mengetahui respon siswa melalui media
pembelajaran berbentuk Video pada tema_3 benda disekitarku yang telah
dikembangkan; 2) Untuk mengetahui kevalidan dalam penerapan pembelajaran
terhadap LKPD berbasis Discovery Learning; 3) Untuk mengetahui keefektifan
dalam penerapan pembelajaran terhadap LKPD berbasis Discovery Learning; dan
4) untuk mengetahui kepraktisan dalam penerapan pembelajaran terhadap LKPD
berbasis Discovery Learning. Penelitian ini merupakan jenis penelitian
pengembangan (research and development) dengan mengacu pada model ADDIE
yang memiliki lima tahap yaitu 4nalysis, Design, Development, Implementation,
and Evaluation.. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah
angket. Hasil validasi ahli media penilaian secara keseluruhan terhadap validasi
ahli media mendapatkan persentase sebesar 85% dari 11 pernyataan. Hasil
validasi penilaian ahli materi mendapatkan persentase 88% dari 9 pernyataan.
Hasil validasi penilaian respon guru mendapatkan persentase 93% dari 6
pernyataan. Hasil validasi penilaian respon siswa mendapatkan persentase 92%
dari 10 pernyataan.Kepraktisan dan keefektifan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) pada tema benda disekitarku dengan model discovery learning dalam
penelitian ini ditinjau dari keterlaksanaan pembelajaran yang terdiri dari 3 aspek,
yaitu: aspek yang dinilai yaitu 1) keakuratan isi/konten, 2) kekinian isi/konten dan
3) kelengkapan isi/konten.
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DEVELOPMENT OF STUDENTS’ WORKSHEETS (LKPD) ON THEME 3
OBJECTS AROUND ME USING THE DISCOVERY LEARNING MODEL
ASSISTED BY VIDEOSCRIBE ON LEARNING OUTCOMES OF
CLASS 11l STUDENTS OF NURHASANAH PRIMARY SCHOOL
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ABSTRACT

The objective of the research was to: 1) to find out students' responses through
learning media in the form of videos on the theme of 3 objects around me that
have been developed; 2) to determine the validity of the application of learning to
Discovery Learning-based LKPD; 3) to determine the effectiveness of
implementing learning on Discovery Learning-based LKPD; and 4) to find out the
practicality of implementing learning on Discovery Learning-based LKPD. This
research was a type of research and development referring to the ADDIE model
which had five stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation,
and Evaluation. The instrument used to collect data was a questionnaire. The
results of media expert validation, the overall assessment of media expert
validation obtained a percentage of 85% from 11 statements. The results of the
validation of the material expert's assessment obtained a percentage of 88% from
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