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Artinya: Hai orang-orang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkanmu dari azab yang pedih? (yaitu) kamu beriman kepda Allah dan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu, itulah yang lebih baik bagimu jika kamu mengetahuinya. (QS. Ash-Shaff: 10-11).
Segala Puji dan Syukur penulis panjatkan kepada Allah Yang Maha Kuasa  yang senantiasa telah memberikan kelimpahan rahmat dan hikmatNya sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan proposal skripsi ini dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Tema 3 Benda Disekitarku Menggunakan Model Pembelajaran Discovery Learning Di Kelas III SD NURHASANAH”. Yang merupakan syarat dalam rangka meraih gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
Dalam menyelesaikan proposal skripsi ini, Penulis menyadari sebagai manusia biasa tidak luput dari kesalahan dan kekurangan sehingga dalam penulisan skripsi ini masih banyak terdapat kesalahan dan kekurangan. Puji Tuhan penulis banyak mendapatkan bantuan, bimbingan, dorongan dan sarana yang baik dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :
1. Bapak Dr. H. KRT. Hardi Mulyono K. Surbakti, selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
2. Bapak Dr. Samsul Bahri, M.Si, selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
3. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd selaku Kepala Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
4. Bapak Ahmad Landong, S.Pd., M.Pd selaku dosen pembimbing yang telah banyak meluangkan waktu untuk membimbing, memberikan pengarahan dan saran kepada saya sehingga proposal skripsi ini dapat terselesaikan.
5. Bapak/Ibu Dosen Program Studi PGSD Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah yang telah memberikan ilmu yang bermanfaat dan menambah wawasan penulis selama mengikuti perkuliahan dan penulisan proposal ini.
6. Ucapan terima kasih yang tak terhingga penulis khususkan kepada kedua orangtua tercinta yaitu Bapak R. Purba dan Ibu S. Br Silaban yang tidak akan pernah terbalaskan jasa-jasanya, Terima kasih selama ini tidak pernah bosan memberikan segudang nasehat, dukungan yang luar biasa baik moral, material, serta kasih sayang dan doa terbaik sehingga saya sebagai penulis dapat menyelesaikan pendidikan dengan baik.
7. Teman-teman seperjuangan prodi PGSD 2019 yang memberikan dukungan dan motivasi kepada penulis dalam penyelesaian proposal ini, khususnya   PGSD 8-I.
Penulis menyadari proposal ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun agar penulis dapat mengetahui dan memperbaiki kekurangan yang ada pada proposal ini.
Penulis berharap semoga proposal ini bermanfaat dalam memperkaya ilmu pengetahuan dan penulis mengharapkan semoga proposal ini dapat berguna dan bermanfaat bagi para pembaca. Aamiin.



Medan,     September 2023
Penulis		


	

RIDHO SETIAWAN D. PURBA
NPM. 191434175   
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