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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development),
kemudian produk dari penelitian pengembangan ini berupa media pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D dari Thiagarajan yang telah
dimodifikasi menjadi 3D yang telah dijelaskan pada Bab III yaitu Define
(Pendefinisian), Design (Perancangan) dan Development (Pengembangan). Hasil
penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk media yang menjelaskan
kearifan lokal pembelajaran bahasa Indonesia materi cerita dongeng kelas V yang
dikemas dalam bentuk media komik. Instrumen yang digunakan untuk
mengumpulkan data adalah angket. Teknik analisis data yaitu deskriptif kualitatif.
Hasil telaah materi yang terbagi ke dalam 5 aspek, rata-rata penilaian secara
keseluruhan terhadap ahli materi terhadap media didapatkan persentase sebesar
78%. Persentase ini termasuk kriteria valid untuk digunakan sebagai media dalam
aktivitas pembelajaran bahasa Indonesia materi cerita dongeng kelas V. Hasil telaah
media menunjukkan bahwa rata-rata penilaian secara keseluruhan didapatkan
persentase sebesar 96%. Persentase ini termasuk kriteria sangat valid (sangat layak)
untuk digunakan sebagai media dalam aktivitas pembelajaran bahasa Indonesia
materi cerita dongeng kelas V SD. Hasil respon guru bahwa, rata-rata penilaian
secara keseluruhan terhadap ahli materi terhadap media didapatkan persentase
sebesar 80%.Dan hasil telaah respon siswa terhadap media didapatkan persentase
sebesar 88%. Persentase ini termasuk kriteria valid untuk digunakan sebagai media
dalam aktivitas pembelajaran bahasa Indonesia materi cerita dongeng kelas V.

Kata kunci: animasi komik digital, kearifan lokal, bahasa Indonesia, cerita
dongeng
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ABSTRACT

This research was a research and development, then the product of this research
and development is in the form of learning media. This research used the 4D
development model from Thiagarajan which has been modified into 3D which has
been explained in Chapter III, namely Define, Design and Development. The results
of this research and development produce media products that explain the local
wisdom of learning Indonesian language material for fifth grade fairy tales which
are packaged in the form of comic media. The instrument used to collect data is a
questionnaire. The data analysis technique was descriptive qualitative. The results
of the material review which are divided into 5 aspects, the average overall
assessment of material experts on the media obtained a percentage of 78%. This
percentage includes valid criteria for use as media in Indonesian language learning
activities for fifth grade fairy tale material. The results of the media review show
that the average overall assessment obtained a percentage of 96%. This percentage
includes very valid criteria (very feasible) to be used as media in Indonesian
language learning activities for fifth grade elementary school fairy tale material.
s teacher's response showed that the average overall assessment of

dia\were 88%. This percentage includes valid criteria for use as a
ian language learning activities for grade V fairy tale material.
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