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PENGEMBANGAN MEDIA CANVA BERBASIS ETNOMATEMATIKA
PADA MATERI BANGUN RUANG MENGGUNAKAN MODEL RME
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIKA SISWA KELAS V SDN 105331
PUNDEN REJO

Desi Eka Syafitri
Npm : 201434191

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika kepada
siswa kelas V SDN 105331 Punden Rejo. Penelitian menggunakan metode (R&D) dengan
model ADDIE untuk menghasilkan suatu produk. Model ADDIE terdiri dari 5 tahap yaitu
analisis, perancangan, pengembangan, penerapan, dan evaluasi. Hasil penelitian dari
implementasi pengembangan media canva berbasis etnomatematika ini memiliki persentase
kevalidan 96% berdasarkan penilaian ahli materi dan 80% menurut penilaian ahli media
sehingga pengembangan media tergolong sangat valid dan teruji validitasnya. Media canva
berbasis etnomatematika yang telah dikembangkan memiliki nilai uji 94,25% sehingga
pengembangan media tergolong sangat praktis untuk diterapkan dalam proses pembelajaran.
Produk media canva berbasis etnomatematika budaya Jawa yang dikembangkan dengan
menggunakan model RME dinilai efektif untuk meningkatkan pemahaman konsep

matematis siswa di kelas V SDN 105331 Punden Rejo dengan persentase sebesar 85%.
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ETHNOMATHEMATICS-BASED CANVA MEDIA DEVELOPMENT
IN BUILDING MATERIALS, THE RME MODEL IS USED
TO IMPROVE UNDERSTANDING OF CONCEPTS
MATHEMATICS FOR V GRADE STUDENTS
AT SDN 105331PUNDEN REJO

Desi Eka Syafitri
Npm : 201434191

ABSTRACT

The objective of this research was to improve the understanding of mathematical concepts
among fifth-grade students of SDN 105331 Punden Rejo. The research used the Research and
Development (R&D) method with the ADDIE model to produce a product. The ADDIE model
consists of five stages: analysis, design, development, implementation, and evaluation. The
research vesults from the implementation of the Canva media development based on
ethnomathematics showed a validity percentage of 96% based on material expert assessments
and 80% fo media expert assessments, indicating that the media development was
was tested. The ethnomathematics-based Canva media that had been
score of 94.25%, making the media development very practical for use
s. The Canva media product based on Javanese ethnomathematics
model was considered effective in improving the mathematical concept

students at SDN 105331 Punden Rejo, with a percentage of 85%.
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