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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO INTERAKTIF
BERBANTUAN APLIKASI ANIMAKER DENGAN MENGGUNAKAN
MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING PADA
MATERI PENGUKURAN SUDUT KELAS IV SD NEGERI
101981 GALANG

TENGKU RIZKY AZMI
NPM. 191434062

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) Untuk mengembangkan media pembelajaran
video interaktif berbantuan aplikasi animaker dengan menggunakan model
pembelajaran Problem Based Learning pada materi pengukuran sudut Kelas IV
SD Negeri 101981 Galang (2) Untuk mengetahui tingkat kelayakan media
pembelajaran video interaktif berbantuan aplikasi animaker dengan menggunakan
model pembelajaran Problem Based Learning pada materi pengukuran sudut
Kelas IV SD Negeri 101981 Galang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian
pengembangan (research and development) dengan model ADDIE sampai tahap
development(pengembangan) teknik analisis data yang digunakan yaitu deskriptif
kuantitatif dengan instrumen untuk mengumpulkan data adalah angket. Hasil uji
validitas yang diperoleh pada pengembangan video interaktif berbantuan aplikasi
animaker dengan menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning
mempunyai kriteria hasil validasi ahli materi 80% (Layak) hasil validasi ahli
media 77,5 % (Layak) hasil penilaian respon guru (uji coba penggunaan) 90%
(Sangat Layak). Dengan demikian alat evaluasi hasil belajar yang dikembangkan
dinyatakan Layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Interaktif, Aplikasi Animaker, Problem
Based Learning
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE VIDEO LEARNING MEDIA
ASSISTED WITH THE ANIMAKER APPLICATION USING THE
PROBLEM BASED LEARNING MODEL ON ANGLE
MEASUREMENT MATERIAL FOR CLASS 1V SD
NEGERI 101981 GALANG

TENGKU RIZKY AZMI
NPM. 191434062

ABSTRACT

The objective of the research was to: (1) develop interactive video learning media
assisted by the Animaker application using the Problem Based Learning model on
angle measurement material for Class IV SD Negeri 101981 Galang (2)
determine the level of feasibility of interactive video learning media assisted by
the Animaker application by using the Animaker application. Problem Based
Learning learning model on angle measurement material for Class 1V SD Negeri
101981 Galang. This research was a type of research and development using the
ADDIE model to the development stage. The data analysis technique used was
descriptive quantitative with the instrument for collecting data being a
questionnaire. The validity test resulls obtained in the development of interactive
video assisted by the Animaker application using the Problem Based Learning
model had criteria for material expert validation results of 80% (Fine) media
expert validation results of 77.5% (Fine) teacher response assessment results (use
ials) 90% lV ery Worthy). Thus the leammg outcomes evaluation tool developed
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