ABSTRAK


PENGEMBANGAN MEDIA GELAS ANGKA PADA PEMBELAJARAN MATEMATEMATIKA MATERI BILANGAN BULAT KELAS IV SD


FAHRA AZUHRA HARAHAP 191434092

Siswa UPT. SD Negeri 060924 masih banyak yang belum mengerti bahkan tidak tahu sama sekali tentang pembelajaran matematika terkhususnya pada materi bilangan bulat, sehingga dapat membuat siswa menjadi tidak tertarik dengan pembelajaran matematika yang membuat siswa malas bahkan tidak meminatinya sama sekali. Penelitian ini bertujuan untuk pengembangan media gelas angka pada pembelajaran matematika materi bilangan bulat. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Media gelas angka dirancang untuk mempermudah pemahaman siswa terhadap konsep bilangan bulat melalui pendekatan interaktif dan visual. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media gelas angka efektif dalam meningkatkan motivasi belajar dan pemahaman konsep bilangan bulat. Uji coba lapangan menunjukkan peningkatan signifikan pada hasil belajar siswa setelah menggunakan media ini. Dengan demikian, media gelas angka dapat dijadikan alternatif media pembelajaran yang efektif untuk mata pelajaran matematika di tingkat sekolah dasar.
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ABSTRACT
DEVELOPMENT OF NUMBER CUP MEDIA FOR MATHEMATICS
LEARNING ON INTEGERS MATERIAL IN FOURTH GRADE
ELEMENTARY SCHOOL

FAHRA AZUHRA HARAHAP
191434092

Students at SD Negeri 064991 Jalan Bajak I Komp. Asrama Widuri Kecamatan
Medan Amplas still have a limited understanding or even no knowledge at all about
mathematics learning, particularly on the topic of integers. This can result in
students becoming uninterested in mathematics, leading to apathy and lack of
interest in the subject. The objective of this research was to develop number cup
media for teaching mathematics on the topic of integers. The research method used
was Research and Development (R&D) with the ADDIE development model, which
consists of five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The number cup media was designed to facilitate students’





