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ABSTRAK



Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis scratch untuk diterapkan pada pembelajaran di sekolah dasar serta mengetahui kelayakan dari media pembelajaran berbasis scratch pada pelajaran IPAS yang dikembangkan. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian  ini adalah metode penelitian dan pengembangan (R&D) (Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu: analisis (analysis), perancangan (Design), pengembangan (development), implemnetasi (implementation), evaluasi (evaluation). Penelitian ini menggunakan instrumen penelitian lembar validasi berupa angket atau kuesioner. Hasil penelitian ini berupa produk media pembelajaran berbasis scratch untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada pelajaran IPAS yang termasuk dalam kategori “Sangat Layak” sesuai dengan hasil validasi ahli media, ahli materi, respon guru, dan respon peserta didik. Ahli media memperoleh skor presentase 98%, ahli materi memperoleh skor presentase 77,3%, respon guru memperoleh skor presentase 87%, dan respon peserta didik memperoleh skor presentase 89% yang termasuk dalam rentang 80% - 100% yang menunjukkan kategori sangat layak. Berdasarkan hasil validasi oleh keempat validator dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbsis scratch untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada pelajaran IPAS yang dikembangkan sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran di sekolah dasar.
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ABSTRACT

This research aims to produce scratch-based learning media to be applied to
learning in elementary schools and to determine the feasibility of scratch-based
learning media in the developed science lessons. The research method used in
this study is the research and development (R&D) method with the ADDIE
development model which consists of 5 stages, namely: analysis, design,
development, implementation, evaluation. This study uses a validation sheet
research instrument in the form of a questionnaire or questionnaire. The results
of this research are in the form of scratch-based learning media products (o
improve student learning outcomes in science lessons which are included in the
"Very Feasible" category according to the results of validation of media
experts, material experts, teacher responses, and student responses. Media
experts obtained a percentage score of 98%, material experts obtained a
percentage score of 77.3%, teacher responses obtained a percentage score of
87%, and student responses obtained a percentage score of 89% which is
range of 80%-100% which indicates a very feasible category.





