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Artinya: “ Hai orang-orang yang beriman sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (10). (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasullnya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagimu, jika kamu mengetahui (11). (QS. Ash.Shaff : 10-11).

[image: ]Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh puji syukur kita panjatkan

kehadirat Allahyang telah memberikan banyak nikmat, taufik dan hidayah.

Sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Kintar Berbasis Permainan Pada Materi Ciri-ciri Makhluk



Hidup Kelas III SD Negeri 064991
Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna, oleh
karena itu kritik dan saran dari semua pihak yang bersifat membangun dari berbagai
pihak, selalu penulis harapkan demi kesempurnaan proposal ini. Aamiin Ya




Robbal’ Alamin.



	Medan, Juli 2024
Penulis	


Dwi Endah Andadari NPM 191434099
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Artinya: “Wahai orang-orang yang beriman! Maukah kamu aku tunjukan
suatu perdagangan yang dapat menyelamatkanmu dari azab yang pedih? (Yaitu)
kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan beriman dijalan Allah dengan
harta dan jiwamu itulah yang terbaik bagimu jika kamu mengetahuinya” (Q.S As-
Saff: ayat 10-11).

Puji dan syukur Alhamdulillah sentantiasa selalu terucap kepada Allah

SWT, Tuhan yang maha pengasih dan penyayang, dimana kita tidak mengetahui
kecuali apa yang diajarkan-Nya atas Ridho nya, Proposal Skripsi ini dapat
dirampungkan. Sholawat dan salam kepada Rasulullah Muhammad SAW, yang
mana syafaatnya kita harapkan di hari akhir nanti.
Adapun tujuan dari penulisan proposal skripsi ini untuk melengkapi salah
satu syarat kelulusan guna memperoleh gelar sarjana pada program studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
(FKIP) Universitas Musilim Nusantara (UMN) Al-Washliyah Medan, Dengan
Judul: “Pengembangan Media Pembelajaran Kintar Berbasis Permainan Pada
Materi Ciri-ciri Makhluk Hidup Kelas ITI SD Negeri 064991,
Pada kesempatan ini, penulis juga ingin mengucapkan rasa terima kasih
kepada semua pihak yang telah membantu baik moril maupun materil dalam
penyelesaian proposal skripsi ini. T'capan tak terhingga penulis zcmpailzan kepada:
1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M.Si selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara
Al-Washliyah.

2. Bapak Dr. Abdul Mujib, S.Pd,M.PMA.T selaku Dekan Fakultas Keguruan dan
llmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.

3. Bapak Sujarwo, S.Pd.,M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar,
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Ibu Dara Fitrah Dwi, S.Pd., M.Pd, Selaku Dosen Pembimbing Akademik saya
yang memberikan waktu dan tenaganya untuk membimbing serta membantu
saya dalam pembuatan dan penyusunan skripsi ini.

Ibu Putri Juwita, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing yang memberikan waktu,
tenaga dan pikiran untuk kesediannya membimbing serta pengarahan dalam
penyusunan skripsi ini.

Dosen penguji 1 dan 2 saya yang telah memberikan arahan, dan bimbingan
serta motivasi kepada penulis.

Kepala Sekolah beserta guru dan peserta didik UPT. Negeri 064991 yang telah
memberi izin dan membantu penulis untuk melakukan penelitian dalam
menyelesaikan skripsi ini.

Bapak/Ibu dosen dan para pegawai di lingkungan Universitas Muslim
Nusantara Al-Washliyah.

Terutama sekali kepada kedua orang tua saya yang telah membiayai serta
mendorong penulis demi mencapai cita-cita untuk memperoleh gelar Sarjana
Pendidikan.

Tak lupa kepada seluruh teman-teman yang turut membantu penulis selama
perkuliahan umumnya, dan dalam penyelesaian proposal skripsi khususnya.

Akhirnya penulis mengharapkan semoga proposal ini bermanfaat bagi kita

semua dan bagi kemajuan Pendidikan. Semoga Allah SWT selalu melimpahkan

rahmat dan karunia nya kepada kita semua. Amiinn

Medan, 26 Juli 2024
Penulis

Dwi Endah Andadari
NPM 191434099
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