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ABSTRAK
Jenis penelitian yang dilakukan adalah Research and Development (R&D). Research and Development adalah salah satu metode penelitian yang diterapkan untuk menghasilkan suatu produk sekaligus menguji kevalidan sehingga layak digunakan. Model ADDIE ini terdiri dari lima langkah- langkah dalam penerapannya, yaitu: analisis (analysis), perancangan (desaign), pengembangan (development), penerapan (implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas IV SD Negeri 104281 Nogo rejo tahun ajaran 2024, Ahli Materi, Ahli Media dan Ahli Pembelajaran. Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis budaya Jawa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia siswa kelas IV SD. Adapun produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis budaya jawa. Dengan adanya media pembelajaran interaktif berbasis budaya Jawa dapat menjadikan pembelajaran yang lebih efektif, lebih menarik, dan meransang ketertarikan peserta didik. Berdasarkan data hasil evaluasi kelayakan media dari masukan para penelaah ahli materi dengan persentase kelayakan 84%, penelaah ahli media dengan persentase persentase 100%, respon guru kelas IV dengan persentase kelayakan 85,3%, dan respon siswa dengan persentase kelayakan 85,7% maka pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis budaya Jawa pada pelajaran Bahasa Indonesia yang dikembangkan dinyatakan “Sangat Layak” digunakan sebagai media pembelajaran dikelas IV Sekolah Dasar. Berdasarkan pembahasan di atas dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran interaktif berbasis budaya Jawa pada pelajaran Bahasa Indoesia yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan Sangat Layak dan tidak terdapat revisi oleh para penelaah ahli dan media pembelajaran interaktif berbasis budaya Jawa sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran.
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ABSTRACT

[image: ]The type of research conducted is Research and Development (R&D) Research and Development is one of the research methods applied to produce a product as well as test its validity so that it is suitable for use The ADDIE model consists of five steps in its implementation, namely: analysis, design, development, implementation, and evaluation The subjects in this study are grade IV students of SD Negeri 104281 Nogo rejo for the 2024 school year, Material Experts, Media Experts and Learning Experts Meanwhile, the object of this study is Javanese culture- based interactive learning media in the Indonesian subject of grade IV elementary school students. The product developed in this study is an interactive learning media based on Javanese culture. The existence of Javanese culture-based interactive learning media can make learning more effective, more interesting, and stimulate students' interest. Based on the data from the results of the media feasibility evaluation from the input of material expert reviewers with a percentage appropriateness of 84%, media expert reviewers with a percentage appropriateness of 100%, grade IV teacher responses with a percentage appropriateness of 85,3%, and student responses with a percentage appropriateness of 85,7%, the development of Javanese culture-based interactive learning media in Indonesian lessons developed was stated as "Very Feasible" to be used as a learning medium in grade IV of elementary school. Based on the discussion above, it can be concluded that the Javanese culture-based interactive learning media product in the Indonesian language lesson developed by the researcher was declared Very Feasible and there was no revision by expert reviewers and the Javanese culture-based interactive learning media was very feasible to be used as a learning medium
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