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Artinya : “Wahai orang – orang yang beriman yang beriman! Maukah kamu aku tunjukan suatu perdagangan yang dapat menyelamatkanmu dari azab yang pedih? (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan beriman dijalan Allah dengan harta dan jiwamu itulah yang terbaik bagimu jika kamu mengetahuinya” (Q.S AsSaff: ayat 10-11).
	Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah Swt, yang telah memberikan limpahan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis masih diberikan kesehatan untuk dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Video Animasi Plotagon Berbasis Problem Bassed Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran IPAS Tentang Ayo, Mengenal Siklus Pada Makhluk Hidup di Kelas III SD” Penulisan Skripsi ini bertujuan untuk memenuhi sebagai syarat untuk mendapatkan gelar sarjana Strata-1 (S1) pada Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) di Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
	Selama penulisan skripsi ini penulis mendapatkan bimbingan dari awal sampai akhir selesai penulisan skripsi. Penulis menyadari banyaknya kesalahan, hambatan dan kesulitan yang terjadi dalam penyusunan skripsi ini, namun dengan adanya suatu bimbingan, bantuan dan saran yang diberikan dari berbagai pihak, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak dibawah ini yang telah membantu dalam penyelesaian skripsi ini.
1. Bapak Dr. Firmansyah, M.Si selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, S.Pd, M.PMA.T selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
3. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar.
4. Ibu Nila Lestari, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Pembimbing yang memberikan waktu, tenaga dan pikiran untuk membimbing serta pengarahan dalam penyusunan skripsi ini.
5. Bapak Umar Darwis, S.E., M.Pd. selaku penguji 1 dan Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd. selaku Dosen Penguji 2 yang memberikan saran dan masukan guna penyempurna proposal skripsi ini. 
6. Bapak/Ibu dosen dan para pegawai di lingkungan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
7. Terutama sekali kepada orang yang paling berjasa dalam hidup saya, yaitu kedua orang tua saya Bapak Rinto Sarumaha dan Ibu Lina Daulay yang telah memberikan motivasi, do’a, semangat dan nasehat serta mendorong penulis demi mencapai cita – cita untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan.
8. Saudara terkasih Aril Hidayah Sarumaha, yang telah memberikan semangat kepada penulis dalam menyelesaikan proposal skripsi ini.
9. Kepada teman – teman saya yang telah memberikan semangat serta masukan pada penulis.
10. Dan terakhir, kepada diri saya sendiri. Sari Sarumaha. Terimakasih sudah bertahan sejauh ini. Terimakasih tetap memilih berusaha sampai di titik ini, walau sering kali merasa putus asa atas apa yang diusahakan dan belum berhasil. Dan terimakasih atas kerja keras dan berjuang sejauh ini dan semangat sehingga tidak pernah menyerah dalam mengerjakan tugas akhir ini dengan menyelesaikan sebaik dan semaksimal mungkin, ini merupakan pencapaian yang patut dibanggakan untuk diri sendiri. 
Untuk itu penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna dan perlu adanya suatu bimbingan dalam memperbaiki kesalahan. Oleh karena itu penulis membutuhkan kritik dan saran yang dapat membangun demi penyempurnaan skripsi ini dapat berguna dan bermanfaat bagi pembaca.
Medan, 06 Februari 2024
Penulis
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