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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS SAINTIFIK
DENGAN APLIKASI CANVA PADA TEMA PERUBAHAN CUACA
KELAS III SD

WINDY RAMADHANI
NPM. 201434150

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video animasi berbasis
saintifik yang layak pada tema perubahan cuaca. Penelitian ini merupakan jenis
penelitian (Research and Development) menggunakan model pengembangan
ADDIE. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atau
kuesioner yang diberikan kepada validator ahli media, ahli materi, guru dan siswa.
Penelitian ini menggunakan lima tahapan. (1) tahap analisis yaitu, analisis siswa
(situasi), dan analisis materi. (2) tahap desain yaitu melakukan rancangan produk
yang sesuai dengan kebutuhan. (3) tahap pengembangan yaitu membuat desain
yang sesuai dengan materi. Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli
materi dan ahli media. Berdasarkan analisis data yang diperoleh melalui uji
validitas ahli materi memperoleh presentase 88% termasuk kategori sangat
valid/sangat layak Sedangkan validator ahli media memperoleh presentase 95%
termasuk kategori valid/sangat layak. (4) tahap implementasi yaitu melakukan
penelitian langsung ke sekolah untuk mendapatkan respon guru dan respon siswa
terhadap media video animasi yang telah dikembangkan. Berdasarkan analisis
data yang diperoleh melalui angket respon guru didapatkan presentase sebesar
87% termasuk kategori valid/sangat layak. Dan berdasarkan hasil respon siswa
yang diberikan kepada 25 siswa terdapat 19 siswa yang memperoleh skor
presentase 84% - 100% dan 6 siswa memperoleh skor presentase 64%-83,9%. (5)
tahap evaluasi, pada tahap ini didapatkan kesimpulan bahwasannya media video
animasi berbasis saintifik dengan aplikasi canva pada tema perubahan cuaca kelas
III dinyatakan valid/sangat layak digunakan pada proses pembelajaran.
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DEVELOPMENT OF SCIENTIFIC-BASED ANIMATED VIDEO MEDIA
USING CANVA APPLICATION ON THE WEATHER CHANGE
THEME FOR GRADE III ELEMENTARY SCHOOL

WINDY RAMADHANI
NPM. 201434150

ABSTRACT

The objective of this research was to develop a scientifically-based animated
video media that is appropriate for the theme of weather changes. The research
was a type of Research and Development (R&D) using the ADDIE development
model. The instruments used to collect data were questionnaires given to media
experts, subject matter experts, teachers, and students. The research went through
five stages: (1) Analysis phase, which involved student analysis (situation) and
material analysis. (2) Design phase, which involved creating a product design that
fits the needs. (3) Development phase, where the appropriate design was made
based on the material. The subjects of this research were material and media
expert validators. Based on the data analysis, the material expert validation
resulted in a percentage of 88%, classified as very valid/very feasible, while the
media expert validation resulted in a percentage of 95%, also classified as very
valid/very feasible. (4) Implementation phase, which involved conducting direct
research at the school to obtain teacher and student responses to the developed
animated video media. The teacher response analysis showed a percentage of
87%, classified as valid/very feasible. Student responses from 25 participants
showed that 19 students scored between 84% and 100%, while 6 students scored
between 64‘V and 83.9%. (5) Evaluatton phase, concluding that the scientifically-
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