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ABSTRAK

Pendidikan sebagai suatu sistem yang berkelanjutan tentunya mempunyai
permasalahan yang sangat luas, kompleks dan unik baik pada tingkat makro
maupun dalam upaya pengembangan sumber daya manusia dalam menentukan
kemajuan suatu bangsa. Undang-Undang No.20 tahun 2003 menyatakan bahwa
tujuan pendidikan Indonesia adalah untuk menjadikan peserta didik yang
berkarakter Ada 11 nilai karakter yang terdapat didalamnya seperti; disiplin, jujur,
ketja keras, kreatif, rasa ingin tahu, mandiri, komunikatif dan tanggung jawab,
taat, hormat, dan toleransi. Penelitian ini bertujuan untuk dapat mengetahui
pengaruh yang signifikan antara penggunaan proyek kolaboratif terintegrasi
STEAM terhadap karakter peserta didik SMP Swasta RK Delimurni Delitua pada
materi KPK dan FPB. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Swasta RK Delimurni
Delitua yang berada di jalan Lorong Nogio No.l17 Kecamatan Delitua Kota
Medan, Provinsi Sumatera Utara dengan menggunakan desain penelitian
campuran (mixed method) yang menggabungkan antara metode kuantitatif dan
kualitatif. Hasil dari penggunaan proyek kolaboratif terintegrasi STEAM terhadap
karakter dilihat melalui indikator karakter memperoleh 12,5% religius, 15% jujur,
15% disiplin, 15% kerja keras, 14% kreatif, 15 % mandiri dan 12,5 %
bertanggung jawab.

Kata kunci: proyek, kolaboratif, steam, karakter




image4.jpeg




image5.png
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ABSTRACT

Education as a sustainable system certainly has very broad, complex and unique
problems both at the macro level and in efforts to develop human resources in

determining the progress of a nation. Law No. 20 of 2003 states that the goal of
Indonesian education is to create students with character. There are 11 character
values contained in it such as; discipline, honesty, hard work, creativity, curiosity,
independence, communicative and responsibility, obedience, respect, and
tolerance. The objective of the research was to determine the significant effect
between the use of STEAM integrated collaborative projects on the character of
students of SMP RK SWASTA Delimurni Delitua on the KPK and FPB materials.
This research was conducted at SMP Swasta RK Delimurni Delitua located on
Jalan Lorong Nogio No.117, Delitua District, Medan City, North Sumatra
Province using a mixed method research design that combines quantitative and
qualitative methods. The results of the use of STEAM integrated collaborative
on character are seen through character indicators obtaining 12.5%
honest, 15% disciplined, 15% hard work, 14% creative, 15%
12.5% responsible.
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