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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. Kesimpulan
[image: ]Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan menggunakan prosedur ADDIE Yang dilakukan dari tahap Analysis (Analisis) sampai pada tahap Development (Pengembangan). Peneliti menyimpulkan beberapa hal, antara lain:
1. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Card Match Circle (CMC) layak digunakan muatan pembelajaran IPS tema berbagai pekerjaan kelas IV SD.
2. Total skor yang didapatkan dari validasi ahli materi, yaitu 90,6% , dari validasi ahli media, yaitu 92,3%, dari ahli pembelajaran sebesar 87,5%, dan dari respon siswa yaitu 94%. Dari skor tersebut dapat dikatakan bahwa Media Pembelajaran Card Match Circle (CMC) “Sangat Valid atau Sangat Baik” untuk digunakan pada proses pembelajaran Kelas IV SD.
5.2. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan simpulan dalam penelitian ini, adapun beberapa uraian saran diantaranya :
1. Bagi peserta didik, Card Match Circle (CMC) adalah salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan sehingga dapat mempermudah peserta didik dalam memahami materi.
2. Bagi guru, sebaiknya dapat memanfaatkan media pembelajaran Card Match
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Circle (CMC) dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai alat bantu menyampaikan materi berbagai pekerjaan.
3. [image: ]Bagi sekolah, agar terus dapat memberikan dukungan dan memfasilitasi alat yang diperlukan dalam penggunaan media pembelajaran Card Match Circle (CMC) yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dalam perkembangan kurikulum merdeka belajar.
4. Bagi pembaca, sebaiknya dapat melakukan pengembangan lebih lanjut terhadap media Card Match Circle (CMC) agar dapat dihasilkan produk card yang lebih inovatif untuk digunakan dalam pembelajaran.
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