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Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, maukah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (Yaitu) kamu beriman kepada Allahdan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebihbaik bagi kamu jika kamu mengetahuinya. (Q.S Ash-Shaf: 10-11)”
Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh. Alhamdulillah, Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT yang telah memberikan limpahan rahmat, hidayah, kesehatan dan kesempatan sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Card Match Circle (Cmc) Tema Berbagai Pekerjaan Kelas IV SD” sebagai syarat untuk meraih gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah, Medan.
Dalam penyusunannya penulis mendapat banyak bimbingan dari tahap awal sampai dengan tahap akhir penulisan proposal skripsi ini, penulis telah banyak
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menerima bimbingan baik moral maupun material dari beberapa pihak, ucapan terima kasih juga penulis berikan kepada nama-nama yang tertulis dibawah ini:
1. [image: ]Bapak Dr. H. Firmansyah, M.Si selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
2. Ibu Dr. Abdul Mujib, M.Pmat,, selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pedidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
3. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd, selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru.

4. Dosen Pembimbing Ibu Beta Rapita Silalahi, S.Pd.,M.Pd selaku dosen pembimbing penulis yang telah banyak meluangkan waktunya untuk memberikan arahan dan perhatian dalam bimbingan sehingga penulis mampu menyelesaikan proposal skripsi ini.
5. Bapak Ulian Barus, M.Pd selaku Penguji I dan Ibu DRA. Dalimawaty Kadir, M.Pd selaku Penguji II yang memberikan saran dan masukan guna penyempurnaan proposal skripsi ini.
6. Staff pengajar dan pegawai pada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pedidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
7. Kepada Ayahanda Alm Iman santoso dan Ibunda Musni serta keluarga besar penulis yang telah memberikan motivasi agar proses penyelesaian proposal skripsi ini dapat diselesaikan tepat pada waktunya.
8. Kepada Kakak tercinta Melinda Sari dan Abang tercinta Surya Gunawan Hutauruk S.E yang selalu memberikan support terbaik.
9. Kepada Sahabat yang telah banyak membantu saya dalam menyelesaikan skripsi ini


[image: ]Diakhir, penulis berharap proposal skripsi ini mampu menambah ilmu pengetahuan yang berguna dan bermanfaat bagi pembaca terutama dalam dunia pendidikan. Semoga Allah meridhoi usaha penulis dan melimpahkan rahmatnya kepada kita semua, Aamiin. Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
Medan, Februari 2024 Penulis






Mela Amanda NPM 201434080
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